ZESTAW KART DO DRUKU - KLASY 1-6

UNO

Matematyczne

0
%

Cztery podstawowe dziatania i tabliczka mnozenia w formie gry

Dodawanie - Odejmowanie - Mnozenie - Dzielenie - Tabliczka 2-9

talii kart kart do druku warianty gry gier dodatkowych

Materiat dydaktyczny dla nauczycieli, rodzicéw i terapeutéw - format A4

WYDANIE 2026

0
%




Spis tresci &

PRZEWODNIK PO ZESTAWIE

Spis tresci

Czes¢ I: Wprowadzeniedozestawu . . . . . . . . . . . ... ¢ eeewoeo..b

1. Co zawiera zestaw . . . . . . . . e e 6
2.Dlakogoicorozwija . . . . . . . . e e e e 8
3. Przygotowanie kart . . . . . . L e 9
4.0rganizacja zajel . . . . .. e e e e e e e e 11
5. Réznicowanie i dostosowanie gry . . . . . . . . . L e e e 12

CzeSCIl: Zasady gry . . . .« ¢ ¢« v v o v v vt e et e e it et e e . 14

6. Karty i ich znaczenie . . . . . . e e e e e 15
7. Wariant 1: gra klasyczna . . . . . . . L e e e e 17
8. Wariant 2: Szybki wynik . . . . . . . e e e 19
9. Najczestsze pytaniao zasady . . . . . . . . . e e 21
10. Karta zasad dla ucznia . . . . . . . . . . 22

CzeSCIII: Dodatkowe gry . . . . . ¢« & v « v v 4t v v e o e o o o e v e oo . .23
11. Osiem gier z tymi samymi kartami . . . . . . . . . . . 24

12. Arkusze pomocnicze do druku . . . . . . L L L L e e e e 28

Czes¢cIV: Czterydzialania . . . . . . ... ... ... ......0.......3

Talia 1: Dodawanie . . . . . . . . . L e e e 35
Przewodnik po talii . . . . . . . e e e e e e e e 36
Klucz odpowiedzi . . . . . . . e e e e e e e e e 38
Karty do druku, arkusze 1-10 . . . . . . . . . . e e e 39
Rewersy kart . . . . . . . o e e e e 49

Talia 2: Odejmowanie . . . . . . . L e e e e e e e e 50
Przewodnik po talii . . . . . . . e e e e e e 51
Klucz odpowiedzi . . . . . . . . . e e 53
Karty do druku, arkusze 1-10 . . . . . . . . . . e e e e 54
Rewersy kart . . . . . . . L e e e 64

Talia 3: Mnozenie . . . . . . . e e 65
Przewodnik po talii . . . . . . . . . e e 66
Klucz odpowiedzi . . . . . . . . L e e e e 68
Karty do druku, arkusze 1-10 . . . . . . . . . . L e e e e 69
Rewersy kart . . . . . . e e e e 79

Talia 4: Dzielenie . . . . . . . . . L e 80
Przewodnik po talii . . . . . . . . L e e e 81
Klucz odpowiedzi . . . . . . . . . e e e e e 83

< 2 UNO Matematyczne



Spis tresci &

Karty do druku, arkusze 1-10 . . . . . . . . . . L e e e e 84

Rewersy kart . . . . . . . L e e e 94

Czes¢c V: Tabliczkamnozenia . . . . . . . . . . .. .. ¢t vweeoeoe..9

Talia 5: Tabliczka mnozenia przez 2 . . . . . . . . . . L 96
Przewodnik po talii . . . . . . . . L e e 97
Klucz odpowiedzi . . . . . . . e e e e e e 98
Karty do druku, arkusze 1-10 . . . . . . . . e e e e e e 99
Rewersy Kart . . . . . . e e e e 109

Talia 6: Tabliczka mnozenia przez 3 . . . . . . . . . . . e e e e e 110
Przewodnik po talii . . . . . . . . e e e 111
Klucz odpowiedzi . . . . . . . . e e e e e e 112
Karty do druku, arkusze 1-10 . . . . . . . . . o e e 113
Rewersy kart . . . . . . . e e e 123

Talia 7: Tabliczka mnozenia przez 4 . . . . . . . . . . e e e e e e 124
Przewodnik po talii . . . . . . . e e e e e 125
Klucz odpowiedzi . . . . . . . o e e e e e e e 126
Karty do druku, arkusze 1-10 . . . . . . . . . . . .o e e 127
Rewersy kart . . . . . . . 137

Talia 8: Tabliczka mnozenia przez5 . . . . . . . . . . . 138
Przewodnik po talii . . . . . . . e e e 139
Klucz odpowiedzi . . . . . . . . . . e e 140
Karty do druku, arkusze 1-10 . . . . . . . . . . . L e 141
Rewersy kart . . . . . . L e e e 151

Talia 9: Tabliczka mnozenia przez 6 . . . . . . . . . . . . o e 152
Przewodnik po talii . . . . . . . . . 153
Klucz odpowiedzi . . . . . . . . . . e 154
Karty do druku, arkusze 1-10 . . . . . . . . . . . e e 155
Rewersy kart . . . . . . e e e e e e e 165

Talia 10: Tabliczka mnozenia przez 7 . . . . . . . . . . . . . o e e 166
Przewodnik po talii . . . . . . . . . 167
Klucz odpowiedzi . . . . . . . . . o e e 168
Karty do druku, arkusze 1-10 . . . . . . . . . . . e e e 169
Rewersy kart . . . . . . e e e e e e e 179

Talia 11: Tabliczka mnozenia przez 8 . . . . . . . . . . . . . . e 180
Przewodnik po talii . . . . . . . . L o e e 181
Klucz odpowiedzi . . . . . . . . e e e e e e e 182
Karty do druku, arkusze 1-10 . . . . . . . . . o e e e e 183
Rewersy Kart . . . . . . e e e e 193

Talia 12: Tabliczka mnozenia przez 9. . . . . . . . . . . . . e e 194
Przewodnik po talii . . . . . . . e e e e 195
Klucz odpowiedzi . . . . . . . . e e e e e e 196
Karty do druku, arkusze 1-10 . . . . . . . . . o e e e e e 197

< 3 UNO Matematyczne



Spis tresci &

Rewersy kart . . . . . . . e 207

CzeSCVL:Plan pracCy . . . . . v v v v ¢« 4 v o e o e o o o o o o e v v v .. .208
13. Plan pracy na 12 tygodni . . . . . . . . Lo e e e 209
14. Jak mierzy€ postepy . . . . . . e e 210

& 4 UNO Matematyczne



Wprowadzenie do zestawu

Co zawiera zestaw, jak go wydrukowac i przygotowac oraz jak zorganizowac
gre w klasie.

Co zawiera zestaw
Dla kogo i co rozwija
Przygotowanie kart

Organizacja zaje¢

Réznicowanie i dostosowanie gry
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ROZDZIAL 1

Co zawiera zestaw

%

*

UNO Matematyczne to kompletny zestaw kart do druku, ktéry zamienia ¢wiczenie czterech
podstawowych dziatan i tabliczki mnozenia w krétka, angazujaca gre. Kazda talia liczy 90 kart
i dziata wedtug tych samych prostych zasad, dlatego uczniowie uczg sie regut tylko raz, a
potem przechodza ptynnie od dodawania do dzielenia i kolejnych tabliczek.

Nr Talia Zakres Klasy Kart
1 Dodawanie Wy.nllfl 10-18, dodawanie z przekroczeniem progu 1-2 90
dziesigtkowego
2 Odejmowanie wyniki 2-10, odjemna do 20 1-2 20
3 Mnozenie 9 iloczynéw od 6 do 40, czynniki od 1 do 10 2-3 90
4 Dzielenie ilorazy 2-10, dzielniki 2-9, dzielne do 90 2-3 90
Tabliczka mnozenia przez 2, osobna talia dla kazdej tabliczki: iloczyny od n x
312 3456,7,8i9 2don x 10 2-3 8 x 90
:‘aze 12 talii 4 dziatania i 8 tabliczek 1-6 1080
+ Budowa kazdej talii
Rodzaj karty Liczba Rola w grze
Karty z dziataniem (4 kolory 72 Gracz oblicza wynik. Karty taczy kolor albo wynik.
po 18)
STOP 4 Nastepny gracz traci kolejke.
Zmiana kierunku 4 Odwraca kolejnos¢ ruchéw.
+2 4 Nastepny gracz dobiera 2 karty i traci kolejke.
Zmiana koloru 4 Gracz wybiera kolor, w ktérym toczy sie dalsza gra.
+4 2 Wybor koloru; nastepny gracz dobiera 4 karty i traci kolejke.
Razem 90 10 arkuszy A4 po 9 kart oraz arkusz rewerséw

+ Przemyslana konstrukcja wynikow

W kazdej talii wystepuje doktadnie 9 réznych wynikéw, a kazdy z nich pojawia sie na 8 kartach: po 2
karty w kazdym kolorze. Dzieki temu dopasowanie po wyniku zdarza sie czesto, a uczen wiele razy
widzi, ze do tej samej liczby prowadzg rézne dziatania. To sedno zestawu: 8 + 5,9 + 416 + 7 to trzy
drogi do tej samej trzynastki. Staty zestaw wynikéw daje tez prostg kontrole: wynik spoza listy talii
oznacza, ze trzeba sprawdzi¢ obliczenie.

Co jest na karcie
- Duze dziatanie na $rodku karty, czytelne z odlegtosci catego stolika.
- Dziatanie w rogach karty, widoczne takze wtedy, gdy uczen trzyma karty w wachlarzu.

+ Symbol koloru: @ czerwony, A z6ity, Bl zielony, @ niebieski. Pozwala gra¢ takze uczniom, ktérzy
majg trudnos¢ z rozréznianiem barw, oraz na kartach wydrukowanych w czerni i bieli.
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« Kod karty, na przyktad DOD - 07, ktéry utatwia sprawdzanie z kluczem odpowiedzi i kompletowanie
talii po grze.
- Rewers z nazwa talii, dzieki ktéremu pomieszane karty od razu wracajg na swoje miejsce.

Co zyskuje nauczyciel

* Gotowy materiat na rozgrzewke, utrwalenie albo zajecia wyréwnawcze, bez przygotowywania ¢wiczen
od zera.

* Jedna, dobrze znang uczniom mechanike gry dla wszystkich dziatan i tabliczek.

* Klucz odpowiedzi do kazdej talii, uporzadkowany wedtug wynikéw i kodoéw kart.

* Pliki A4 do wielokrotnego drukowania na zwyktej drukarce, w kolorze lub w czerni i bieli.
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ROZDZIAL 2

Dla kogo i co rozwija

Zestaw powstat z myslg o nauczycielach klas 1-3, ale sprawdza sie takze w klasach 4-6 jako
szybka powtérka, na zajeciach wyréwnawczych, w Swietlicy, w nauczaniu domowym i
podczas korepetycji.

Umiejetnos¢ Jak gra ja rozwija

Kazdy ruch wymaga obliczenia i gtosnego podania wyniku. W czasie
Biegtos¢ rachunkowa 20-minutowej gry przy stoliku pada kilkadziesiat obliczen, a uczen liczy takze w
myslach, Sledzac ruchy innych.

Elastyczne myslenie o Ten sam wynik z réznych dziatan buduje rozumienie rozktadu liczby i zwigzkéw
liczbach miedzy dziataniami.

Pamiec faktow Wielokrotne spotkania z tymi samymi sumami i iloczynami utrwalajg je w
liczbowych pamieci, dzieki czemu uczen przestaje liczy¢ na palcach.

Uwaga i koncentracja Gracz Sledzi jednoczesnie kolor, wynik, kolejnos¢ ruchéw i karty specjalne.

Czekanie na swoja kolej, sprawdzanie kolegdéw bez wysmiewania, przyjmowanie

Kompetencje spoteczne . .
przegranej i wygranej.

Gtodne czytanie dziatan petnym zdaniem utrwala nazwy: suma, réznica, iloczyn,

Jezyk matematyczny loraz.

+ Proponowana kolejnos¢ talii

Etap Talie Cel
Dodawanie, Odejmowanie (z kartami dodawanie i odejmowanie w zakresie 20 z
Klasa 1 . S . L
odkrytymi i tabelg wynikéw) przekroczeniem progu dziesigtkowego
Klasa 2 Dodawanie, Odejmowanie, Mnozenie, biegtos¢ w zakresie 20, mnozenie jako
Tabliczka 2, 3,415 dodawanie wielokrotne, pierwsze tabliczki
Klasa 3 Tabliczka 6, 7, 81 9, Dzielenie tabliczka mnozenia i dzielenia w zakresie 100

utrzymanie automatyzmoéw, powtdrka, zajecia
wyréwnawcze

Klasy 4-6 wszystkie talie, takze mieszane
Kolejnos¢ mozna dowolnie zmieniaé. Wazne jest tylko, aby nowa talia pojawiata sie wtedy, gdy
uczniowie rozumiejg dane dziatanie. Gra stuzy utrwalaniu i automatyzacji, a nie pierwszemu
wprowadzeniu pojecia.

% Wskazowka

Gra najlepiej dziata jako staty, krétki element tygodnia: dwa lub trzy razy po 15-20 minut daje wiecej niz
jedna dtuga sesja raz w miesigcu. Regularnos$¢ buduje automatyzm, a znane zasady pozwalajg od
pierwszej minuty skupic¢ sie na liczeniu.
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ROZDZIAL 3

Przygotowanie kart

Dobrze przygotowana talia wytrzyma caty rok szkolny. Opisane nizej kroki zajmujg okoto 30
minut na jedna talie, a ciecie i kompletowanie kart moga wykonad sami uczniowie.

Wybierz talie
Drukuj tylko te talie, z ktérych skorzystasz w najblizszych tygodniach. Kazda talia to 10 arkuszy z
kartami i 1 arkusz rewerséw.

Ustaw drukarke
Format A4, skala 100% (opcja Rzeczywisty rozmiar), bez dopasowania do strony. Karty majg wtedy
wymiar 58 x 82 mm, zblizony do typowych kart do gry.

Dobierz papier
Najlepszy jest papier lub karton o gramaturze 200-250 g/m2. Na zwyktym papierze 80 g/m? karty
przeswitujg, wiec warto je zalaminowac lub naklei¢ na cienka tekture.

Wydrukuj rewersy

Przy druku dwustronnym wt6z wydrukowane arkusze ponownie do podajnika i wydrukuj na ich
odwrocie arkusz rewerséw tej samej talii. Rewersy sg jednakowe i symetryczne, wiec drobne
przesuniecie druku nie zepsuje kart.

Wytnij karty
Tnij po przerywanych liniach. Trymer lub gilotyna kilkakrotnie przyspiesza prace: najpierw rozetnij
arkusz na 3 pasy, potem kazdy pas na 3 karty.

Zabezpiecz karty
Folia do laminowania 80-125 mikrondéw albo koszulki na karty do gier sprawiaja, ze talia jest
odporna na zgiecia, wilgo¢ i mozna jg przetrzed.

Sprawdz komplet
Utéz karty wedtug kodéw od 01 do 90. Brakujgca karte tatwo wydrukowad ponownie, bo klucz
odpowiedzi podaje, na ktérym arkuszu sie znajduje.

+ Drukowanie ekonomiczne
- Srodek karty jest biaty, a kolor wystepuje tylko w ramce i w medalionie, dlatego karty zuzywaja
znacznie mniej tuszu niz karty petnokolorowe.

* Druk w czerni i bieli nie przeszkadza w grze: kolory rozpoznaje sie po symbolach @, A, Hi & w
rogach kart. Warto wtedy przed gra zaznaczy¢ ramki kart kredka w czterech kolorach.

< Rewersy mozna pomina¢, jezeli karty trafig do nieprzezroczystych koszulek.
- Dla klasy liczacej 25 uczniéw wystarczy 5-6 kompletéw jednej talii, czyli po jednej talii na grupe 4-5
0s6b.
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+ Przechowywanie

Sposdb Zalety Wskazéwka

na kopercie zapisz kod talii i date ostatniego

Koperty C6 tanie, tatwe do opisania sprawdzenia

Pudetka po kartach lub trwate i wygodne dla

. - osobny woreczek na kazdy komplet w klasie
woreczki strunowe uczniéw

caty zestaw w jednym przegrédki opisz kodami: DOD, ODE, MNO, DZI,

Pojemnik z przegrodkami miejscu TB2-TB9

<+ Wskazowka
Po kazdej grze popros jedng osobe z grupy o utozenie kart wedtug kodéw. To 2 minuty, ktére
0szczedzajg dtugie szukanie zgubionych kart przed kolejnymi zajeciami.
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ROZDZIAL 4

Organizacja zajec

Gra jest krétka i ma state zasady, wiec tatwo wples¢ jg w zwyktg lekcje. Ponizej znajdziesz
sprawdzone ustawienia oraz scenariusz pierwszych zajec.

Element Zalecenie

Liczba graczy 3-5 0s6b przy jednym stoliku w wariancie 1, 2-4 osoby w wariancie 2

Czas 15-25 minut; pierwsza gra okoto 30 minut, razem z naukg zasad

Miejsce dwie zestawione tawki, stos do dobierania i stos kart odrzuconych na $rodku
Pomoce klucz odpowiedzi dla kazdej grupy albo lista wynikéw talii zapisana na tablicy
Role w grupie rozdajacy, sprawdzajacy z kluczem, porzadkowy, ktéry po grze kompletuje talie
Rola nauczyciela obserwuje, rozstrzyga spory, notuje trudnosci w karcie obserwacji ucznia

+ Pierwsza lekcja krok po kroku
1. Pokaz talie i oméw rodzaje kart (5 minut). Przeczytaj na gtos kilka dziatan i zapytaj o wyniki.
2. Rozegraj pokazowa runde przy jednym stoliku; reszta klasy obserwuje i podpowiada (5 minut).

3. Podziel klase na grupy i rozdaj talie. W kazdej grupie wyznacz sprawdzajgcego z kluczem
odpowiedzi.

4. Grajcie 15 minut. Krgz miedzy stolikami i stuchaj, jak uczniowie licza, a nie tylko, czy podajg dobre
wyniki.

5. Zakoncz krétkg rozmowa: ktére dziatania sprawiaty trudnos¢ i jakie sposoby liczenia sie sprawdzity.

+ Umowa grupy

- Kazdy wynik méwimy gtosno, petnym zdaniem: osiem plus pie¢ réwna sie trzynascie.

- Sprawdzamy, a nie wySmiewamy. Pomytka to informacja, co jeszcze trzeba pocwiczyd.
« Spory rozstrzyga klucz odpowiedzi, a nie najgtosniejszy gracz.

« Po grze karty wracajg do pudetka utozone i policzone.

Na co uwazac

° Grupy wieksze niz 5 0séb: rosnie czas oczekiwania na ruch, a uwaga uczniéw spada.

* Uczniowie o bardzo réznym poziomie przy jednym stoliku bez zasad wyréwnujgcych szanse
(propozycje znajdziesz w rozdziale 5).

* Gra wytgcznie na czas: presja szybkosci u czesci dzieci blokuje liczenie. Tempo wprowadzaj
stopniowo, dopiero gdy wyniki sa pewne.

* Pomijanie gtoSnego méwienia dziatan: bez tego gra zamienia sie w dopasowywanie koloréw.
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ROZDZIAL 5

Roznicowanie i dostosowanie gry

Te same karty moga stuzy¢ uczniowi, ktory dopiero liczy na palcach, i uczniowi, ktéry zna
tabliczke na pamied. Wystarczy zmieni¢ jedna lub dwie zasady.

Gdy uczen potrzebuje wsparcia Gdy uczen potrzebuje wyzwania

Gra z kartami odkrytymi na stole, aby inni mogli

podpowiada¢ OdpowiedZ w ciggu 3 sekund

Lista wynikoéw talii, liczmany lub os$ liczbowa przy Po zagraniu karty gracz podaje jeszcze jedno dziatanie
stoliku z tym samym wynikiem

Mniej kart na start: 5 zamiast 7 Wiecej kart na start: 9

Gra w parach: dwoje uczniéw ma wspdlna reke i

P Liczenie punktéw na koniec kazdej rundy
wspolnie liczy

Tylko karty z dziataniami, bez kart specjalnych Mieszanie dwdch talii o wspdlnych wynikach

Nauczyciel lub starszy uczen jako partner gry Rola sedziego, ktéry sprawdza caty stolik bez klucza

X3

» Uczniowie ze specjalnymi potrzebami edukacyjnymi

- Trudnosci w liczeniu: zacznij od jednej talii i kart odkrytych. Pozwdl korzystac¢ z liczmandw, osi
liczbowej lub palcéw. Na poczatku wazniejsza jest strategia niz tempo.

* Trudnosci z utrzymaniem uwagi: krétkie rundy (5-7 minut), 5 kart w rece, state miejsce przy
stoliku blisko nauczyciela, jasny sygnat konca rundy.

* Trudnosci w rozréznianiu barw: kolory odczytuje sie z symboli w rogach kart; oméw je przed gra
i popros ucznia o nazywanie symbolu zamiast koloru.

« Trudnosci w czytaniu: dziatania sa zapisane cyframi i znakami, a karty specjalne maja duze
symbole, wiec gra nie wymaga czytania tekstu.

- Niesmiatosd i lek przed ocena: gra w parach, w ktérej wynik méwi para, oraz wariant spokojny
bez rywalizacji na czas.

+» Mieszanie talii

Gdy uczniowie opanujg pojedyncze talie, mozna je tgczyd. Najlepiej tgczyd talie, ktére majg wspdline
wyniki, bo wtedy dopasowanie po wyniku przechodzi z jednego dziatania na drugie i uczniowie
odkrywajg zwigzki miedzy nimi. Szczegdlnie wartosciowe jest potgczenie Odejmowania i Dzielenia: obie
talie majg doktadnie te same wyniki od 2 do 10.

Potaczenie talii Wspodlne wyniki Czego uczy

Odejmowanie + Dzielenie 2,3,4,56,7,8, 9,10 dwa rozne dziatania prowadza do tych
samych liczb

Mnozenie + Tabliczka 2 6, 8, 10, 12, 18, 20 iloczyn z dwdjkg mozna zapisac¢ inaczej

Dodawanie + Tabliczka 2 10, 12, 14, 16, 18 Si‘;i‘?’e‘”e”'e to dodawanie liczby do samej

Mnozenie + Tabliczka 5 10, 20, 30, 40 mnozenie przez 5 i przez 10

Tabliczka 2 + Tabliczka 4 8,12, 16, 20 tabliczka 4 to podwojona tabliczka 2

Tabliczka 3 + Tabliczka 6 12, 18, 24, 30 tabliczka 6 to podwojona tabliczka 3
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Potaczenie talii Wspolne wyniki Czego uczy
Tabliczka 4 + Tabliczka 8 16, 24, 32, 40 tabliczka 8 to podwojona tabliczka 4
Tabliczka 6 + Tabliczka 9 18, 36, 54 wspélne wielokrotnosci 6 i 9

<+ Wskazéwka

Przy mieszaniu talii mozna dodac¢ zasade: karte z drugiej talii wolno potozy¢ tylko po wyniku, a nie po
kolorze. Uczniowie zaczynaja wtedy celowo szuka¢ wspdlnych wynikéw, a to najlepsze ¢wiczenie
dostrzegania zwigzkéw miedzy dziataniami.

+ Praca z cala klasa

- Karta dnia: nauczyciel pokazuje karte, klasa odpowiada chérem albo zapisuje wynik na tabliczkach.
Po trzech kartach pytanie: ktéra z nich pasuje do nastepnej?

- Druzyny przy tablicy: dwie druzyny na zmiane doktadaja karty do wspdlnego stosu przypietego
magnesami; kazdg karte trzeba uzasadni¢ kolorem albo wynikiem.

- Spotkanie wynikéw: kazdy uczen dostaje jedng karte i szuka w klasie oséb z tym samym
wynikiem. Dla klasy 24-osobowej wybierz 3 wyniki po 8 kart; powstang trzy grupy, ktére sprawdzaja
sie nawzajem.

- Rzutnik lub tablica interaktywna: sfotografuj arkusz kart i pokazuj karty jako szybkie zadania na
poczatek lekciji.
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Zasady gry

Znaczenie kart, dwa warianty gry krok po kroku, odpowiedzi na najczestsze
pytania i karta zasad dla ucznia.

Karty i ich znaczenie
Wariant 1: gra klasyczna
Wariant 2: Szybki wynik

Najczestsze pytania o zasady

Karta zasad dla ucznia

14 UNO Matematyczne



Karty i ich znaczenie <

ROZDZIAL 6

Karty i ich znaczenie

S

Wszystkie 12 talii ma te samg budowe: 72 karty z dziataniami i 18 kart specjalnych.
Wystarczy raz poznac znaczenie kart, aby grac¢ kazda talig.

Karta Symbol Co sie dzieje Kiedy mozna ja zagrac

Karta z dziataniem np. 8 + 5 grac.z gtosno podaje dziatanie i gdy .p.aSUJe kolorem albo .
wynik wynikiem do karty na stosie

STOP @ nastepny gracz traci kolejke ) LIS U7 B S (<ellof

lub na inng karte STOP

kolejnos¢ ruchéw zmienia sie na .
na ten sam kolor lub na inng

. . N . . .
Zmiana kierunku a przeuwna, przy 2 graczach dziata Karte Zmiana kierunku

jak STOP

nastepny gracz dobiera 2 karty i na ten sam kolor lub na inng
+2 +2 . .

traci kolejke karte +2

gracz wybiera kolor, w ktérym

Zmiana koloru < na 4 kolorach . zawsze, w swoim ruchu
toczy sie dalsza gra
gracz wybiera kolor; nastepny tylko wtedy, gdy gracz nie ma
+4nad . . . . . . .
+4 gracz dobiera 4 karty i traci zadnej karty w obowigzujacym
kolorach .
kolejke kolorze
+ Symbole koloréw
Kolor Symbol Gdzie go szukac
Czerwony @ koto prawy gérny i lewy dolny rég karty
Zotty A tréjkat prawy goérny i lewy dolny rég karty
Zielony B kwadrat prawy gérny i lewy dolny rég karty
Niebieski & romb prawy goérny i lewy dolny rég karty
Karty wielokolorowe < ornament Zmiana koloru i +4; po ich zagraniu gracz ogtasza kolor

+ Jak czytac¢ dzialania na glos

Dziatanie Zapis na karcie Czytamy :;yzl;ivtamy
Dodawanie 8+5 osiem plus piec¢ réwna sie trzynascie suma
Odejmowanie 13 -5 trzynascie minus pie¢ réwna sie osiem réznica
Mnozenie 4%x6 cztery razy szesc rowna sie dwadzieScia cztery  iloczynem
Dzielenie 246 dwadziescia cztery podzieli¢ przez szes¢ réwna ilorazem

sie cztery

< Wskazéwka

Wymaganie petnego zdania zamiast samej liczby to najprostszy sposéb, aby gra uczyta takze jezyka
matematyki. Po kilku rundach uczniowie sami pilnujg sie nawzajem, a nauczyciel styszy, w ktérym
miejscu pojawia sie pomytka.
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Karty i ich znaczenie <

+ Kod karty

Na dole kazdej karty znajduje sie kod talii i numer karty, na przyktad TB7 - 23. Numery od 01 do 72
maja karty z dziataniami (najpierw czerwone, potem zétte, zielone i niebieskie), a numery od 73 do 90
karty specjalne. Kod pozwala szybko odnalez¢ karte w kluczu odpowiedzi, sprawdzi¢ komplet po grze i
dodrukowa¢ zgubiong karte z wtasciwego arkusza.
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Wariant 1: gra klasyczna &

ROZDZIAL 7

Wariant 1: gra klasyczna

GRACZE KARTY CzAS ozbvé siCELkart i3Ko
2-6, najlepiej 3-5 cata talia, 90 kart 15-25 minut P y . N J
pierwszy

» Przygotowanie

1. Potasujcie talie. Rozdajacy daje kazdemu graczowi 7 kart; w klasie 1 wystarczy 5 kart.

2. Pozostate karty tworzg zakryty stos do dobierania na $rodku stotu.

3. Odwrddcie wierzchnig karte stosu i potézcie jg obok: to poczatek stosu kart odrzuconych. Jezeli jest
to karta specjalna, wsuncie jg do Srodka talii i odwrdé¢cie nastepna.

4. Zaczyna osoba siedzaca po lewej stronie rozdajgcego. Gra toczy sie zgodnie z ruchem wskazdéwek
zegara.

+ Przebieg ruchu

Sprawdz karte na stosie
Oblicz wynik dziatania lezgcego na wierzchu stosu kart odrzuconych i zwré¢ uwage na jego kolor.

Znajdz pasujaca karte
Mozesz potozy¢ karte w tym samym kolorze albo karte z dziataniem o tym samym wyniku, nawet w
innym kolorze. Karte specjalng ktadziesz na ten sam kolor lub na identyczng karte specjalng.

Powiedz dziatanie na gtos
Ktadac karte z dziataniem, méwisz petne zdanie, na przyktad: szes¢ razy cztery réwna sie
dwadziescia cztery.

Nie masz karty?
Dobierz jedng karte ze stosu. Jesli pasuje, mozesz jg od razu zagra¢; jesli nie, ruch przechodzi na
nastepnego gracza.

Ostatnia karta
Ktadac przedostatniag karte, wotasz UNO. Jesli zapomnisz, a ktos to zauwazy przed ruchem
nastepnego gracza, dobierasz 2 karty.

+ Pomylka w wyniku

Gdy gracz poda btedny wynik albo potozy karte, ktéra nie pasuje, kazdy przy stoliku moze powiedzied:
sprawdzam. Rozstrzyga klucz odpowiedzi lub wspdélne przeliczenie. Jezeli ruch byt btedny, gracz zabiera
karte z powrotem i dobiera 1 karte karna. Jezeli ruch byt poprawny, karte karnag dobiera osoba, ktéra
niestusznie go zakwestionowata. Ta zasada uczy uwaznego stuchania i sprawdzania, a nie tylko
szybkiego liczenia.

+ Koniec rundy i punktacja

Runde wygrywa gracz, ktéry pierwszy pozbedzie sie kart. W krétkiej grze to wystarczy. W dtuzszej
wersji pozostali gracze licza punkty za karty, ktére zostaty im w rece, a wyniki zapisuje sie w arkuszu
wynikéw gry. Po ustalonej liczbie rund wygrywa osoba z najmniejszg suma punktéw.
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Wariant 1: gra klasyczna

Karta pozostata w rece Punkty

Karta z dziataniem warto$¢ wyniku dziatania, np. 7 x 6 to 42 punkty, a 13 — 5 to 8 punktéw
STOP, Zmiana kierunku, +2 10 punktéw
Zmiana koloru, +4 20 punktéw

<+ Wskazéwka
Liczenie punktéw to drugi trening w tej samej grze: uczniowie dodaja wyniki kilku kart, czesto w zakresie
100. W klasie 1 pomin punktacje albo licz tylko liczbe kart w rece.
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Wariant 2: Szybki wynik <

ROZDZIAL 8

Wariant 2: Szybki wynik

K3
o

Wariant 2 to gra na refleks, w ktoérej wszyscy grajg jednoczesnie, a liczy sie wytgcznie wynik.
Najlepiej sprawdza sie, gdy uczniowie znajg juz wariant 1 i chca ¢wiczy¢ automatyzm.

GRACZE KaRTY - CEL
72 karty z . pierwszy pozby¢ sie
2-4 dziataniami 10-15 minut wszystkich kart

+ Przygotowanie

1. Wyjmijcie z talii 18 kart specjalnych. W tym wariancie gra sie tylko kartami z dziataniami.

2. Odliczcie 6 kart na zakryty stos rezerwowy. Pozostate karty rozdajcie po réwno, a te, ktére zostang
po rozdaniu, dotdzcie do rezerwy.

3. Kazdy gracz ktadzie swoje karty w zakrytym stosie przed sobg i bierze z wierzchu 4 karty. Te 4 karty
lezg odkryte przed nim na stole.

<

- Przebieg gry

Start
Rozdajgcy odkrywa karte z rezerwy na srodek stotu. Wszyscy jednoczesnie obliczaja jej wynik.

Szukaj tego samego wyniku
Kto ma przed sobg karte z tym samym wynikiem, ktadzie jg na karte srodkowa i gtosno méwi wynik.
Kolor nie ma znaczenia.

Liczy sie pierwsza karta
Gdy dwie osoby potozg karte prawie jednoczesnie, wazna jest karta lezgca nizej. Druga osoba
zabiera swoja karte.

Uzupetnij karty
Po zagraniu gracz odkrywa karte ze swojego stosu, tak aby zawsze miat przed sobg 4 karty, dopdki
stos sie nie skohczy.

Zastoj
Jezeli przez 5 sekund nikt nie moze zagrad, rozdajacy odkrywa nowg karte z rezerwy. Gdy rezerwa
sie wyczerpie, tasuje sie stos srodkowy bez karty wierzchniej i tworzy nowa rezerwe.

+ Bledy i spory

- Karta o innym wyniku wraca do gracza, a gracz wsuwa pod swoj stos 1 karte karng z rezerwy.

« Spér rozstrzyga sprawdzajacy z kluczem odpowiedzi. W tym wariancie to szczegélnie wazne, bo
tempo sprzyja pomytkom.

< Gracz, ktéry trzy razy z rzedu zagrat btednie, czeka do odkrycia nastepnej karty z rezerwy.
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Wariant 2: Szybki wynik &

+ Odmiany wariantu 2

Odmiana Zmiana zasad Dla kogo

gracze graja po kolei, bez wyscigu; kto nie ma karty z mtodsi uczniowie, pierwsze

Spokojna tym wynikiem, méwi pas spotkanie z wariantem 2

wolno potozy¢ karte z tym samym wynikiem albo z
Sasiedzi sasiednim wynikiem z listy talii (w talii Dodawanie na
13 pasuje 12, 13 lub 14)

uczniowie biegli, ktérzy chca
szybszej gry

dwie pary grajag przeciwko sobie; partnerzy mogg sobie grupy, w ktérych rywalizacja

Druzynowa podpowiadacd indywidualna budzi napiecie
Solo uczen sam uktada wszystkie 72 karty w 9 kolumn praca indywidualna, zadanie
wedtug wynikéw i mierzy czas domowe, zajecia wyréwnawcze

% Wskazéwka

W odmianie Solo kazda kolumna musi zawiera¢ doktadnie 8 kart. Kolumna z 7 lub 9 kartami od razu
pokazuje, ze ktéras karta trafita w zte miejsce, wiec uczen sprawdza sie sam.
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Najczestsze pytania o zasady &

ROZDZIAL 9

Najczestsze pytania o zasady

? Czy karte z dziataniem mozna potozy¢ na karte STOP w innym kolorze?
Nie. Na karte specjalna ktadzie sie karte w tym samym kolorze albo identyczng karte specjalna. Po
kartach Zmiana koloru i +4 obowigzuje kolor ogtoszony przez gracza.

? Co zrobié¢, gdy pierwsza odkryta karta jest karta specjalna?
Wsuncie jg do Srodka talii i odkryjcie nastepng. Gra zawsze zaczyna sie od karty z dziataniem.

? Czy w jednym ruchu mozna potozy¢ kilka kart?
W wersji podstawowej nie. Starszym uczniom mozna pozwoli¢ potozy¢ naraz dwie karty o tym samym
wyniku, jesli gracz poprawnie przeczyta oba dziatania.

? Czy karte +2 mozna potozyc¢ na +2, przekazujac kare dalej?
W wersji podstawowej nie: gracz, ktéry otrzymat +2, dobiera karty i traci kolejke. Przekazywanie kar
wydtuza gre i przenosi uwage z liczenia na karty specjalne.

? Kiedy wolno zagrac karte +4?
Tylko wtedy, gdy gracz nie ma zadnej karty w obowigzujagcym kolorze. Moze przy tym mie¢ karte o
pasujgcym wyniku w innym kolorze. Zasada uczy planowania: czasem lepiej zagra¢ po wyniku i
zachowad +4 na pdzniej.

? Co zrobié¢, gdy skonczy sie stos do dobierania?

Odtdzcie na bok wierzchnig karte stosu kart odrzuconych, reszte przetasujcie i odwrdéccie jako nowy
stos.

? Czy dobrana karte mozna od razu zagrac?
Tak, jesli pasuje do karty na stosie. Jesli nie pasuje, ruch przechodzi na nastepnego gracza.

? lle czasu ma gracz na ruch?
W wersji podstawowej czas nie jest ograniczony. Gdy uczniowie licza juz pewnie, mozna wprowadzi¢
limit 10 sekund, a potem 5 sekund.

? Uczen podat dobry wynik, ale btednie przeczytat dziatanie. Czy to btad?
Popros o ponowne przeczytanie, bez kary. Celem jest poprawne dziatanie i poprawny wynik, a czytanie
utrwala sie z kazda runda.

? Jak gra¢ we dwoje?
Zasady sie nie zmieniaja, tylko karta Zmiana kierunku dziata jak STOP. Kazdy gracz dostaje 7 kart.

? Co zrobi¢, gdy jeden uczen ciagle przegrywa?
Potacz go w pare z innym uczniem, zastosuj karty odkryte albo wprowadzZ punktacje za poprawne
wyniki (na przykfad Zzeton za kazde 5 dobrze obliczonych dziatan), aby nagradza¢ liczenie, a nie tylko
wygrana.

? Czy nauczyciel powinien grac¢ razem z uczniami?

Tak, zwtaszcza na poczatku. Nauczyciel, ktéry gtosno pokazuje swéj sposdéb liczenia, na przyktad: osiem
plus dwa to dziesie¢, i jeszcze trzy, to trzynascie, uczy strategii skuteczniej niz objasnienie.
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Karta zasad dla ucznia

ROZDZIAL 10

Karta zasad dla ucznia

Wydrukuj te strone i potdz jg na kazdym stoliku podczas pierwszych gier. Zasady sg zapisane jezykiem
ucznia, wiec dzieci mogg same rozstrzygac proste watpliwosci.

Gramy w UNO Matematyczne

*

Ktade karte, gdy ma ten sam kolor albo ten sam

wyhik.
A+B Méwie gtosno dziatanie i wynik: osiem plus piec¢
+ rowna sie trzynascie.
- Nie mam pasujgcej karty? Biore jedna karte ze

stosu.
(%) STOP: nastepna osoba czeka jedng kolejke.

Zmiana kierunku: gramy w drugg strone.

N

+2 Nastepna osoba bierze 2 karty i czeka.

Zmiana koloru: wybieram kolor. +4: wybieram

R/
“ kolor, a nastepna osoba bierze 4 karty.

1 Mam ostatnig karte? Wotam UNO!

Pomytka? Zabieram karte i biore 1 karte karna.
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Dodatkbwe 118%

Osiem sposobdéw na wykorzystanie tych samych kart oraz arkusze
pomocnicze do druku.

Osiem gier z tymi samymi kartami

Arkusze pomocnicze do druku
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Osiem gier z tymi samymi kartami &

ROZDZIAL 11

Osiem gier z tymi samymi kartami

Karty z kazdej talii mozna wykorzystac nie tylko do gry w UNO. Ponizsze gry nie wymagaja
dodatkowych materiatéw poza arkuszami z rozdziatu 12 i pozwalajg wréci¢ do tej samej talii w
nowej formie, zanim uczniowie sie nig znudza.

Gra Najlepiej do Forma pracy
Memory wynikéw rozktadu liczby, pamieci grupa 2-4

Bitwa na wyniki poréwnywania wynikéw, tempa para

Sortownia samokontroli, pracy samodzielnej indywidualnie lub grupa
Schody porzadkowania liczb, planowania grupa 2-4

Kto ma wynik? aktywizacji catej klasy cata klasa

Pasjans liczbhowy pracy samodzielnej i domowej indywidualnie

Bingo z kartami liczenia w pamieci, stuchania cata klasa

Umiem - ¢wicze diagnozy i powtérek indywidualnie lub para
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Osiem gier z tymi samymi kartami &

Memory wynikow
GRACZE CZAS KARTY
2-4 10-15 min 16 kart z dziataniami

Cel: zebrac jak najwiecej par kart o tym samym wyniku.

1.

5.

3
<

Wybierz 8 wynikéw z talii i z kazdego wez 2 karty o réznych dziataniach (razem 16 kart).

2. Roztéz karty zakryte w kwadracie 4 x 4.
3.
4

. Jesli wyniki sg réwne, zabiera pare i odkrywa kolejne dwie karty. Jesli nie, zakrywa karty i ruch

Gracz odkrywa dwie karty i gtosno podaje oba wyniki.

przechodzi dalej.

Gra konczy sie po zebraniu wszystkich par. Wygrywa osoba z najwiekszg liczba par.

Dla mtodszych uczniéw wystarczy 12 kart. Dla starszych uzyj 24 kart i zasady, ze para musi mie¢ dwa

rézne kolory.

Bitwa na wyniki

GRACZE CZAS KARTY
2 10 min 72 karty z dziataniami

Cel: zdoby¢ jak najwiecej kart w ustalonym czasie.

1.

5.

K3
<

Podzielcie karty z dziataniami po réwno. Kazdy trzyma swéj stos zakryty.

2. Obaj gracze jednoczesnie odkrywajg wierzchnig karte i gtosno podajg wynik.
3.
4. Przy réwnych wynikach jest wojna: kazdy ktadzie jedng karte zakryta i jedna odkrytg; wiekszy

Karta z wiekszym wynikiem zabiera obie karty.

wynik odkrytej karty zabiera wszystkie karty ze stotu.
Po 10 minutach gracze liczg zdobyte karty.

W taliach z dodawaniem i odejmowaniem wojny zdarzajg sie czesto, bo kazdy wynik wystepuje 8 razy.

To dobra okazja, by zapytac: dlaczego te dwa rézne dziatania daty te sama liczbe?

Sortownia
GRACZE CZAS KARTY
1-4 8-12 min 72 karty z dziataniami

Cel: utozy¢ wszystkie karty w 9 kolumn wedtug wynikdéw.

2
<

1. Potdz na stole plansze do sortowania (arkusz w rozdziale 12) i wpisz w pola 9 wynikéw talii.
2. Potasuj karty z dziataniami i odkrywaj je po jednej.

3.
4
5

Kazda karte potdéz w polu z jej wynikiem, czytajac dziatanie na gtos.

. Na koncu policz karty w kazdym polu: w kazdym powinno by¢ doktadnie 8 kart.
. Zanotuj czas utozenia i poréwnaj go z wynikiem z poprzedniego tygodnia.

Sortownia ma wbudowang kontrole: pole z 7 albo 9 kartami pokazuje btad bez udziatu nauczyciela. To

idealne zadanie dla ucznia, ktéry skorczyt prace wczesniej.

s
£<3
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Osiem gier z tymi samymi kartami

Schody
GRACZE CZAS KARTY
2-4 15 min 72 karty z dziataniami

Cel: jako pierwszy utozy¢ przed sobg 9 kart o 9 réznych wynikach, od najmniejszego do najwiekszego.
1. Kazdy gracz dostaje 9 kart. Reszta tworzy stos do dobierania, a jedna karta lezy odkryta obok.

2. W swoim ruchu gracz bierze karte ze stosu albo karte odkryta, a potem odktada jedng karte na
stos odkrytych.

3. Celem jest zebranie kart o wszystkich 9 wynikach talii.

4. Gdy gracz zbierze komplet, uktada schody od najmniejszego wyniku i czyta wszystkie dziatania
na gtos.

5. Wygrywa, jesli wszystkie wyniki sg poprawne; jesli nie, gra toczy sie dalej.

« Schody uczg porzadkowania liczb i planowania: gracz musi zdecydowac, ktdrg karte zatrzymac, a
ktdra oddac przeciwnikowi.

Kto ma wynik?

GRACZE CZAS KARTY
cata klasa 5-10 min po 1-3 karty na ucznia

Cel: jak najszybciej znalez¢ w klasie wszystkie karty z podanym wynikiem.
. Rozdaj kazdemu uczniowi 1-3 karty z dziataniami.

1
2. Podaj wynik, na przyktad 24.

3. Uczniowie, ktérzy majg karte z tym wynikiem, wstajg i po kolei czytajg swoje dziatania.
4. Klasa sprawdza, czy dziatanie daje podany wynik. Policzcie, ilu uczniéw stoi.

5. Po kilku rundach zamiencie role: uczen podaje wynik, a nauczyciel sprawdza.

% Jesli rozdasz catg talie, przy kazdym wyniku powinno wstac 8 oséb. Mniejsza liczba oznacza, ze ktos
nie rozpoznat swojej karty.

Pasjans liczbowy

GRACZE CZAS KARTY
1 10 min 72 karty z dziataniami

Cel: zdjac¢ ze stotu wszystkie karty, tagczac je w pary o tym samym wyniku.
. Potasuj karty i utéz 9 kart odkrytych w kwadracie 3 x 3.

. Szukaj dwdch kart o tym samym wyniku. Kazdg znaleziong pare zdejmij ze stotu.

1

2

3. Puste miejsca uzupetnij kartami ze stosu.

4. Jesli na stole nie ma zadnej pary, potéz jedna karte ze stosu na dowolng karte i szukaj dalej.
5

. Pasjans udaje sie, gdy stos sie skoriczy, a na stole nie zostanie zadna karta.

< To dobra propozycja na zadanie domowe: uczen moze zapisac¢ 3 pary, ktére znalazt najszybciej, i 3, z
ktérymi miat ktopot.

s
£<3
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Osiem gier z tymi samymi kartami &

Bingo z kartami

GRACZE CZAS KARTY
cata klasa 10-15 min cata talia u prowadzacego

Cel: jako pierwszy zakresli¢ petng linie wynikéw na karcie bingo.
1. Kazdy uczen dostaje karte bingo (arkusz w rozdziale 12) i wpisuje w 9 pdl wyniki talii w
dowolnej kolejnosci.

Prowadzacy odkrywa karty z dziataniami i czyta dziatanie, nie podajgc wyniku.
Uczniowie obliczaja wynik i zakreslajg go na swojej karcie.

d W N

Kto zakresli petng linie poziomg, pionowa albo ukos$ng, wota bingo i odczytuje swoje wyniki.
5. Prowadzacy sprawdza je z odkrytymi kartami.

%« Poniewaz kazdy wynik pojawia sie na 8 kartach, warto zapisywac na tablicy wyniki juz odczytanych
dziatan. Uczniowie zakreslajg kazdy wynik tylko raz.

Umiem - ¢wicze

GRACZE CZAS KARTY
1 lub para 5 min 20-30 kart z dziataniami

Cel: rozpozna¢ dziatania, ktére uczen zna automatycznie, i te, ktére wymagajg ¢wiczenia.
. Uczen lub partner pokazuje karty po kolei.

. Jesli wynik pada od razu i jest poprawny, karta trafia na stos UMIEM.

1
2
3. Jedli uczen sie zawahat, liczyt na palcach albo sie pomylit, karta trafia na stos CWICZE.
4. Karty ze stosu CWICZE uczeh zapisuje w karcie obserwacji albo w zeszycie.

5

. Nastepnego dnia zaczyna od kart ze stosu CWICZE.

+ To najprostsze narzedzie diagnozy. Po tygodniu stos CWICZE zwykle wyraZnie maleje, a uczen widzi
wiasny postep.
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Arkusze pomocnicze do druku &

ROZDZIAL 12

Arkusze pomocnicze do druku

Na kolejnych stronach znajduja sie gotowe arkusze, ktére utatwiaja prowadzenie gier,

zapisywanie wynikéw i obserwacje postepdéw uczniéw. Wszystkie sg uniwersalne i pasujg do
kazdej talii.

Arkusz Zastosowanie lle kopii

| Arkusz wynikéw gry punktacja w wariancie 1, 6 rund dla 5 graczy 1 na stolik na tydzien
Plansza do sortowania gra Sortownia, odmiana Solo wariantu 2 ;;ﬁnﬁgiﬁ;w grupe, do
Karty bingo gra Bingo z kartami, 4 karty na arkuszu 1 arkusz na 4 uczniéw
Karta obserwacji ucznia notatki z testu jednej minuty i z gier 1 na ucznia na semestr
Arkusz postepow klasy przeglad opanowania 12 talii przez cata klase 1 na klase

% Wskazowka

Plansze do sortowania i karty bingo warto zalaminowa¢. Uczniowie wpisujg wtedy wyniki flamastrem
suchoscieralnym, a jedna kopia stuzy przez caty rok.
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Arkusze pomocnicze do druku <

+ Arkusz wynikow gry
Data: Talia: Stolik:

Gracz Rundal Runda2 Runda3 Runda4 Runda5 Runda®6 Suma

Punkty: karta z dziataniem = jej wynik; STOP, Zmiana kierunku, +2 = 10 punktéw; Zmiana koloru, +4 =
20 punktéw. Wygrywa osoba z najmniejszg suma.

Data: Talia: Stolik:

Gracz Rundal Runda2 Runda3 Runda4 Runda5 Runda®6 Suma
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Arkusze pomocnicze do druku

o

”

Plansza do sortowania

WYNIK:

Miejsce na 8 kart

WYNIK:

Miejsce na 8 kart

WYNIK:

Miejsce na 8 kart

WYNIK:

Miejsce na 8 kart

WYNIK:

Miejsce na 8 kart

WYNIK:

Miejsce na 8 kart

WYNIK:

Miejsce na 8 kart

WYNIK:

Miejsce na 8 kart

WYNIK:

Miejsce na 8 kart
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Arkusze pomocnicze do druku

Karty bingo

BINGO -

BINGO -

Imie: Imie:
Talia: Talia:
BINGO - BINGO -
Imie: Imie:
Talia: Talia:

31
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Arkusze pomocnicze do druku <

+ Karta obserwacji ucznia

Imie i nazwisko: Klasa: Semestr:

Poprawne

Talia Gra / test Dziatania do éwiczenia

w 1 min
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Arkusze pomocnicze do druku

+ Arkusz postepow klasy

Klasa: Rok szkolny:
uczeh gra ptynnie i bezbtednie.

. Oznaczenia: O talia wprowadzona, © uczeh ¢wiczy z pomocya, @
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Cztery dzialania

Talie 1-4: dodawanie, odejmowanie, mnozenie i dzielenie. Kazda z
przewodnikiem, kluczem odpowiedzi, 10 arkuszami kart i rewersami.

Dodawanie
Odejmowanie
Mnozenie

Dzielenie
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UNO Do‘dawanie

Dodawanie w zakresie 20 z przekroczeniem progu dziesigtkowego

Zakres: dodawanie w zakresie 20
Wyniki w talii: 10, 11, 12, 13, 14, 15, 16, 17, 18
72 karty z dziataniami i 18 kart specjalnych

Przewodnik, klucz odpowiedzi, 10 arkuszy kart i rewersy
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Przewodnik po talii &

TALIA 1 - DODAWANIE

Przewodnik po talii

ZAKRES
KOD TALII . WYNIKI KARTY
dodawanie w

pob zakresie 20 od 10 do 18 90 (72 + 18)

Talia skupia sie na najtrudniejszym momencie dodawania w pierwszej dwudziestce:
przekraczaniu progu dziesigtkowego. Wszystkie wyniki mieszczg sie w zakresie od 10 do 18,
a wiekszos¢ dziatan to sumy dwdch liczb jednocyfrowych, takie jak 8 + 5 czy 7 + 6. Czesc
kart ma sktadnik z drugiej dziesiatki, na przyktad 12 + 4, dzieki czemu uczniowie ¢wicza tez
dodawanie bez przekraczania progu.

+ Cele

« Automatyczne podawanie sum liczb jednocyfrowych z wynikiem wiekszym niz 10.
« Rozumienie, ze ta sama suma powstaje z réznych par sktadnikéw.

« Korzystanie z przemiennosci dodawania: 9 + 4 to tyle samo co 4 + 9.

- Dodawanie liczby jednocyfrowej do liczby z drugiej dziesigtki.

+ Strategie liczenia

Strategia Przyktad Jak to powiedzie¢ uczniom

Najpierw dopetnij do dziesieciu, potem dodaj

Uzupetnianie do 10 8+5=8+2+3=13
reszte.
Podwojenia 7 47 =14, wiec 7 + 8 = 15 Znajdz znane podwojenie i dodaj lub odejmij
jeden.
Dodawanie 9 9+46=10+6-1=15 Dodaj dziesie¢ i cofnij sie o jeden.
Zamiana sktadnikéw 3+9=9+3 Zaczynaj od wiekszej liczby, wtedy liczysz mnie;j.
Dziesiatka i jednosci 12+5=10+7=17 Dodaj jednosci do jednosci, dziesigtka zostaje.

Typowe btedy i jak reagowad

* Liczenie od pierwszego sktadnika wigcznie (8 + 5: osiem, dziewie¢, dziesie¢, jedenascie, dwanascie)
daje wynik o 1 za maty. Pokaz liczenie od nastepnej liczby.

° Pomytka o 10 przy kartach z liczbg dwucyfrowa (12 + 5 = 7). Popro$ o szacowanie: czy wynik moze
by¢ mniejszy niz 127

* Btedne dopetnienie do dziesieciu (7 + 5 =7 + 2 + 2). Pomaga rozpisanie drugiego sktadnika na
liczmanach w dwéch kolorach.

Pytania, ktore poglebiaja myslenie

e
x4

« lle kart w talii ma wynik 13? Jak to sprawdzi¢ bez liczenia kart? (8 kart, bo kazdy wynik wystepuje 8
razy.)
- Ktére dziatanie z wynikiem 15 jest dla ciebie najtatwiejsze, a ktére najtrudniejsze? Dlaczego?

Jak policzysz 7 + 8, jesli wiesz, ileto 7 + 7?

Pot6Z obok siebie 6 + 7 i 5 + 8. O ile zmienit sie kazdy sktadnik, a co zostato bez zmian?
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Przewodnik po talii

Rozgrzewka przed gra (3 minuty)
©°9+3=126+7=13-8+8=16
°*54+49=14-13+4=17-7+4 =11

* Pytanie na koniec: jakie dwie liczby jednocyfrowe dajg razem 187?

<+ Wskazowka

Przed pierwszg gra zapisz na tablicy liczby od 10 do 18. To jedyne wyniki w talii, wiec uczen, ktéry
otrzyma wynik spoza tego zakresu, od razu wie, ze musi sprawdzi¢ obliczenie.
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Klucz odpowiedzi <

TALIA 1 - DODAWANIE

Klucz odpowiedzi

Kazdy wiersz to jeden wynik talii, a w nim 8 kart, ktére do niego prowadza. Pod dziataniem podano
symbol koloru i numer karty, ten sam co na dole karty. Wynik spoza tej tabeli oznacza btad w
obliczeniu.

Wynik Karta 1 Karta 2 Karta 4 Karta 5 Karta 6 Karta 7
10 7 +3 2+8 6+ 4 5+ 5 3+7 8+ 2 4+6 9+1
e 01 e 02 19 20 m 37 m 38 ¢ 55 * 56
11 8 +3 7+4 2+9 4 +7 6+5 9+ 2 3+8 5+6
® 03 ® 04 21 22 m 39 m 40 * 57 ¢ 58
12 3+9 7+5 5+7 8+ 4 6+ 6 4+8 9+ 3 10 + 2
® 05 ® 06 23 24 m 4l 42 *59 60
13 5+ 8 7+6 6+7 4 +9 8+5 9+14 11 + 2 2+ 11
® 07 ® 08 25 26 H 43 W 44 ¢ 61 * 62
14 9+5 7+7 6+ 8 8+6 5+9 12 + 2 11 +3 2+ 12
® 09 e 10 27 28 W 45 W 46 ¢ 63 64
15 6+9 8+7 9+6 7+38 11 +4 13+ 2 12 + 3 3+12
o1l e 12 29 30 m 47 m 48 ® 65 66
16 9+ 7 7+9 8 + 8 11+5 13+ 3 12 + 4 14 + 2 2+14
e 13 e 14 31 32 W 49 m 50 ¢ 67 ¢ 68
17 8+ 9 9+ 8 11+ 6 12 +5 15 + 2 13+ 4 14 + 3 2+ 15
e 15 ® 16 33 34 m 51 52 ® 69 ¢ 70
18 9+9 14 + 4 13 +5 16 + 2 15+ 3 12 + 6 11 +7 6 + 12
e1l7 e 18 35 36 m 53 m 54 71 * 72

Karty specjalne

Karta Liczba Kody kart

| STOP o 4 @73, A76, m79, €82

Zmiana kierunku 2 4 ®74, A77, m80, 83
+2 4 @75 A78 m8l, e84
Zmiana koloru 4 85, 86, 87, 88

+4 2 89, 90

Rozmieszczenie kart na arkuszach

Arkusz 1 Arkusz 2 Arkusz 3 Arkusz 4 Arkusz 5

karty 01-09 karty 10-18 karty 19-27 karty 28-36 karty 37-45
Arkusz 6 Arkusz 7 Arkusz 8 Arkusz 9 Arkusz 10
karty 46-54 karty 55-63 karty 64-72 karty 73-81 karty 82-90
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Dodawanie - karty do druku <

<+ Dodawanie Arkusz 1z 10 - karty 01-09
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Dodawanie - karty do druku <

<+ Dodawanie Arkusz 2210 - karty 10-18
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Dodawanie - karty do druku

- karty 19-27

Arkusz 3z 10

ie

Dodawan

o
L.44

UNO Matematyczne

41



Dodawanie - karty do druku

- karty 28-36

Arkusz 4 z 10

ie

Dodawan

o
L.44

UNO Matematyczne
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Dodawanie - karty do druku <

< Dodawanie Arkusz 5z 10 - karty 37-45
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Dodawanie - karty do druku <

< Dodawanie Arkusz 6z 10 - karty 46-54
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Dodawanie - karty do druku <

<+ Dodawanie Arkusz 7z 10 - karty 55-63
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Dodawanie - karty do druku <

<+ Dodawanie Arkusz 8z 10 - karty 64-72
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Dodawanie - karty do druku

- karty 73-81

Arkusz 9 z 10

ie

Dodawan

L4

WEZ 2 KARTY

2
¥
=
=)
-4
=
;
<
=
<
=
N

WEZ 2 KARTY

ZMIANA KIERUNKU

WEZ 2 KARTY

ZMIANA KIERUNKU

UNO Matematyczne
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Dodawanie - karty do druku &

+ Dodawanie Arkusz 10 z 10 - karty 82-90

ZMIANA KIERUNKU WEZ 2 KARTY

ZMIANA KOLORU ZMIANA KOLORU ZMIANA KOLORU

ZMIANA KOLORU WEZ 4 KARTY WEZ 4 KARTY
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Dodawanie - rewersy

Dodawanie: rewersy

Drukuj na odwrocie arkuszy 1-10 tej talii

DODAWANIE

UNO

\ MATEMATYCZNE /

UNO

\\ MATEMATYCZNE /

DODAWANIE

UNO

\ MATEMATYCZNE /

DODAWANIE

UNO

DODAWANIE

\ MATEMATYCZNE

UNO

\ MATEMATYCZNE

DODAWANIE

UNO

\ MATEMATYCZNE

DODAWANIE

DODAWANIE

UNO

\ MATEMATYCZNE /

UNO

\ MATEMATYCZNE /

DODAWANIE
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\ MATEMATYCZNE /

DODAWANIE
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UNO Odejmowanie

Odejmowanie w zakresie 20, takze z przekroczeniem progu

Zakres: odejmowanie w zakresie 20
Wyniki w talii: 2, 3,4,5,6,7,8,9, 10
72 karty z dziataniami i 18 kart specjalnych

Przewodnik, klucz odpowiedzi, 10 arkuszy kart i rewersy
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Przewodnik po talii &

TALIA 2 - ODEJMOWANIE

Przewodnik po talii

ZAKRES
odejmowanie w
zakresie 20

KOD TALII
ODE

WYNIKI KARTY
od 2 do 10 90 (72 + 18)

Talia ¢wiczy odejmowanie w pierwszej dwudziestce. Odjemne nie przekraczajg 20, a wyniki
mieszczg sie w zakresie od 2 do 10. Potowa kart wymaga odejmowania z przekroczeniem
progu dziesigtkowego, na przyktad 13 — 5 albo 12 — 7. Kilka kart z odjemng do 10 daje chwile
oddechu stabszym uczniom, a karty typu 15 — 10 utrwalajg rozumienie dziesigtki.

+ Cele

« Sprawne odejmowanie liczby jednocyfrowej od liczby z drugiej dziesigtki.

* Rozumienie odejmowania jako dziatania odwrotnego do dodawania.

- Dostrzeganie, ze réznica sie nie zmienia, gdy obie liczby zwiekszymy o tyle samo.
« Szacowanie: czy wynik musi by¢ mniejszy od 107

+ Strategie liczenia

Strategia Przyktad Jak to powiedziec¢ uczniom

Odejmowanie do 10 13-5-=13-3-2=38 Najpierw zejdz do dziesieciu, potem odejmij

reszte.
Dopetnianie 15 — 8: od 8 do 15 brakuje 7 Zapytajz lle trz,eb.a dodac do mniejszej liczby,
zeby otrzymac wiekszg?
Zwigzek z . . . . . .
7+6=13, wiecl3-6=7 Kazde odejmowanie ma swoje dodawanie.

dodawaniem
Odejmowanie 9 14-9=14-10+1=5 Odejmij dziesie¢ i dodaj jeden.

Petna dziesiatka 16 -6 =10 Gdy odejmujesz cyfre jednosci, zostaje dziesied.

Typowe btedy i jak reagowac

° Odejmowanie mniejszej cyfry od wiekszej bez wzgledu na kolejnos¢ (13 — 5 =12, bo 5 — 3 = 2).
Zapytaj, czy wynik moze by¢ wiekszy niz odjemna, i wré¢ do modelu na liczmanach.

° Liczenie wstecz od odjemnej wtgcznie: 12 — 4 liczone jako dwanascie, jedenascie, dziesie¢, dziewied
daje 9 zamiast 8.

° Mylenie znakéw przy szybkim tempie gry: uczen dodaje zamiast odejmowacé. Pomaga gtosne
przeczytanie dziatania przed obliczeniem.

+ Pytania, ktore poglebiaja myslenie

- Dlaczego 15 — 7 i 14 — 6 maja ten sam wynik? Co sie stato z obiema liczbami?

+ Jakim dodawaniem sprawdzisz karte 12 — 57

« U6z obok siebie wszystkie karty z wynikiem 7. Co zauwazasz w odjemnych i odjemnikach?
- Ktére karty liczysz w pamieci od razu, a ktdére rozktadasz na dwa kroki?
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Przewodnik po talii

Rozgrzewka przed gra (3 minuty)

e 12-5=7-16-9=7-11-3=8

°* 14-8=6-17-10=7:-13-4=9

° Pytanie na koniec: ile r6znych odejmowan z wynikiem 5 potrafisz utozy¢ z liczb do 207?

+ Wskazowka
Talie Dodawanie i Odejmowanie dobrze dziatajg naprzemiennie, a Odejmowanie ma doktadnie te same
wyniki co Dzielenie. W klasie 3 potacz obie talie i zapytaj, dlaczego 14 — 7 oraz 14 : 2 moga lezec¢ na

sobie.
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Klucz odpowiedzi <

TALIA 2 - ODEJMOWANIE

Klucz odpowiedzi

Kazdy wiersz to jeden wynik talii, a w nim 8 kart, ktére do niego prowadza. Pod dziataniem podano
symbol koloru i numer karty, ten sam co na dole karty. Wynik spoza tej tabeli oznacza btad w
obliczeniu.

Karta 6 Karta 7

2 11 -9
e 0l e 02 19 20 m 37 m 38 55 * 56
3 12 -9 11 -8 13 -10 10-7 6-3 5-2 9-6 7-4
e 03 @ 04 21 22 m 39 W 40 *57 *58
4 12 -8 13-9 11 -7 14 -10 9-5 6 -2 10-6 7-3
® 05 ® 06 23 24 m 4l m 42 59 * 60
5 13 -8 11 -6 14 -9 12 -7 15 -10 10-5 8-3 9-4
® 07 ® 08 25 26 m 43 m 44 61 * 62
6 13-7 15-9 14 -8 11-5 12 -6 16 - 10 8 -2 9-3
® 09 @10 27 28 m 45 W 46 63 * 64
7 14 -7 12 -5 13-6 15-8 11-4 16 - 9 17 - 10 10-3
o1l e12 29 30 m 47 m 48 * 65 * 66
8 11 -3 14 -6 13-5 12 -4 17 -9 16 - 8 15-7 18 - 10
e 13 e 14 31 32 m 49 m 50 67 * 68
9 13-4 16 - 7 12 -3 11 -2 18 -9 15-6 17 -8 14 -5
® 15 ® 16 33 34 m 51 m 52 * 69 ¢ 70
10 14 -4 16 - 6 12 -2 13-3 17 -7 20-10 15-5 19 -9
e 17 e 18 35 36 m 53 m 54 *71 .72

Karty specjalne

Karta Liczba Kody kart

| STOP o 4 @73, A76, m79, €82

Zmiana kierunku 2 4 ®74, A77, m80, 83
+2 4 @75 A78 m8l, e84
Zmiana koloru 4 85, 86, 87, 88

+4 2 89, 90

Rozmieszczenie kart na arkuszach

Arkusz 1 Arkusz 2 Arkusz 3 Arkusz 4 Arkusz 5

karty 01-09 karty 10-18 karty 19-27 karty 28-36 karty 37-45
Arkusz 6 Arkusz 7 Arkusz 8 Arkusz 9 Arkusz 10
karty 46-54 karty 55-63 karty 64-72 karty 73-81 karty 82-90
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Odejmowanie - karty do druku &

<+ Odejmowanie Arkusz 1z 10 - karty 01-09
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Odejmowanie - karty do druku &

<+ Odejmowanie Arkusz 2z 10 - karty 10-18

3 55 UNO Matematyczne



Odejmowanie - karty do druku

- karty 19-27

Arkusz 3z 10

ejmowanie

Ood

o
L.44

UNO Matematyczne
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Odejmowanie - karty do druku

- karty 28-36

Arkusz 4 z 10

ejmowanie

Ood

o
L.44
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Odejmowanie - karty do druku &

<+ Odejmowanie Arkusz 5z 10 - karty 37-45
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Odejmowanie - karty do druku &

<+ Odejmowanie Arkusz 6 z 10 - karty 46-54
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Odejmowanie - karty do druku &

<+ Odejmowanie Arkusz 7z 10 - karty 55-63
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Odejmowanie - karty do druku &

<+ Odejmowanie Arkusz 8 z 10 - karty 64-72
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Odejmowanie - karty do druku

- karty 73-81

Arkusz 9 z 10

Odejmowanie

o
£ <3

WEZ 2 KARTY

2
¥
=
=)
-4
=
;
<
=
<
=
N

WEZ 2 KARTY

ZMIANA KIERUNKU

WEZ 2 KARTY

ZMIANA KIERUNKU

UNO Matematyczne
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Odejmowanie - karty do druku &

<+ Odejmowanie Arkusz 10 z 10 - karty 82-90

ZMIANA KIERUNKU WEZ 2 KARTY

ZMIANA KOLORU ZMIANA KOLORU ZMIANA KOLORU

ZMIANA KOLORU WEZ 4 KARTY WEZ 4 KARTY
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Odejmowanie - rewersy

Odejmowanie: rewersy Drukuj na odwrocie arkuszy 1-10 tej talii
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Mnozenie jako pojecie: przemiennos¢ i rozktad na czynniki

Zakres: iloczyny od 6 do 40
Wyniki w talii: 6, 8, 10, 12, 18, 20, 24, 30, 40
72 karty z dziataniami i 18 kart specjalnych

Przewodnik, klucz odpowiedzi, 10 arkuszy kart i rewersy
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Przewodnik po talii &

TALIA 3 - MNOZENIE

Przewodnik po talii

KOD TALII ZAKRES WYNIKI KARTY
MNO iloczyny od 6 do 40 od 6 do 40 90 (72 + 18)

Talia Mnozenie nie obejmuje catej tabliczki. Zawiera 9 starannie dobranych iloczynéw: 6, 8,
10, 12, 18, 20, 24, 30 40, z ktérych kazdy mozna otrzymac na 4 sposoby. Na przyktad 24 to
3x8,8x%x3,4x6i6 x 4. Kazde dziatanie wystepuje w talii dwa razy, w réznych kolorach. To
wprowadzenie do mnozenia jako pojecia, zanim uczniowie zaczng utrwala¢ poszczegdlne
tabliczki w taliach 5-12.

o

- Cele

« Rozumienie przemiennosci mnozenia: 8 x 3 to tyle samo co 3 x 8.

o

- Dostrzeganie, ze jedna liczba moze by¢ iloczynem réznych par czynnikéw.
* Mnozenie przez 1 i przez 10 bez liczenia.

< Przygotowanie do dzielenia: skoro 4 x 6 = 24, to 24 mozna podzieli¢ na 4 réwne czesci po 6.

e
o

Strategie liczenia

Strategia Przyktad Jak to powiedzie¢ uczniom

| Przemiennos¢ 8x3=3x8=24 Wybierz kolejnos¢, ktérg tatwiej policzy¢.
Mnozenie przez 10 10 x4 =40 Do liczby dopisz zero.
Mnozenie przez 1 1x8=38 Jedna grupa po osiem to po prostu osiem.
Podwajanie 4 x6=2x12=24 Mnozenie przez 4 to dwa razy podwojenie.

Mnozenie przez 5 to potowa mnozenia przez

Potowa z dziesieciu 5 % 8: 10 x 8 = 80, potowa to 40 10

Dodawanie

wielokrotne 3Xx6=6+6+6=18 Gdy nie pamietasz, dodawaj rowne grupy.

Typowe btedy i jak reagowac
° Mylenie mnozenia z dodawaniem (3 x 6 = 9). Pokaz mnozenie jako 3 grupy po 6 elementéw albo jako
prostokat z kratek.

* Mnozenie przez 1 traktowane jak dodawanie jedynki (1 x 8 = 9) albo jak mnozenie przez zero (1 x 8
= 0).
* Przy mnozeniu przez 10 dopisywanie zera do ztej liczby albo pomijanie zera (10 x 3 = 13).

<

- Pytania, ktore poglebiaja myslenie

+ Znajdz wszystkie karty z wynikiem 24. lle réznych dziatah widzisz? Czy jest jeszcze inne mnozenie
dajgce 24?7 (2 x 12i 1 x 24.)

- Dlaczego 10 x 2 i 4 X 5 maja ten sam wynik?

< Jak z karty 3 x 10 szybko obliczy¢ 6 x 5?

< Ktéry iloczyn w talii ma czynnik 1? Co dzieje sie z liczbg pomnozong przez 1?
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Przewodnik po talii

Rozgrzewka przed gra (3 minuty)
° 2x6=12-3x8=24-10x%x3 =30
* 5x4=20-9%x2=18:-8x5=40

° Pytanie na koniec: narysuj dwa rézne prostokaty z 12 kratek.

<+ Wskazowka

Pokaz iloczyny jako prostokaty z kratek: 4 x 6 i 3 x 8 to dwa rézne prostokaty z ta sama liczbg kratek.
To najprostszy model, ktéry wyjasnia, dlaczego karty pasujg do siebie po wyniku.
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Klucz odpowiedzi <

TALIA 3 - MNOZENIE

Klucz odpowiedzi

Kazdy wiersz to jeden wynik talii, a w nim 8 kart, ktére do niego prowadza. Pod dziataniem podano
symbol koloru i numer karty, ten sam co na dole karty. Wynik spoza tej tabeli oznacza btad w
obliczeniu.

Wynik Karta 1 Karta 2 Karta 3 Karta 4 Karta 5 Karta 6 Karta 7 Karta 8
10 1x10 10 x 1 2x5 5x 2 1x10 2x5 10 x1 5x 2
® 05 ® 06 23 24 w4l m 42 *59 ® 60
12 2X6 6 x 2 3x4 4 x3 2XxX6 3x4 6 x2 4 x3
® 07 ® 08 25 26 m 43 m 44 ¢ 61 *62
18 2x9 9 x 2 3x6 6 x3 2x9 3x6 9 x 2 6 x3
® 09 e 10 27 28 W45 m 46 ¢ 63 ¢ 64
20 2x10 10 x 2 4 x5 5x4 2x 10 4 x5 10 x 2 5x%x4
o1l e 12 29 30 m 47 m 48 ¢ 65 ® 66
24 3x8 8 x3 4 x6 6 x4 3x8 4 x6 8x3 6 x4
e 13 e 14 31 32 W 49 W 50 *67 68
30 3 x10 10 x 3 5%6 6 x5 3 x10 5%6 10 x 3 6 x5
® 15 ® 16 33 34 m 51 m 52 * 69 ¢ 70
40 4 x 10 10 x 4 5% 8 8x5 4 x 10 5x%x8 10 x 4 8x5
e17 e 18 35 36 m 53 W 54 e 71 *72
Karty specjalne
Karta Liczba Kody kart
STOP © 4 @73, A76, m79, 82
Zmiana kierunku 2 4 @ 74, 77, WM 80, ¢ 83
+2 4 ®75 A78, m8l, e84
Zmiana koloru 4 85, 86, 87, 88
+4 2 89, 90
Rozmieszczenie kart na arkuszach
Arkusz 1 Arkusz 2 Arkusz 3 Arkusz 4 Arkusz 5
karty 01-09 karty 10-18 karty 19-27 karty 28-36 karty 37-45
Arkusz 6 Arkusz 7 Arkusz 8 Arkusz 9 Arkusz 10
karty 46-54 karty 55-63 karty 64-72 karty 73-81 karty 82-90
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Mnozenie - karty do druku &

<+ Mnozenie Arkusz 1z 10 - karty 01-09
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Mnozenie - karty do druku &

<+ Mnozenie Arkusz 2210 - karty 10-18
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Mnozenie - karty do druku

- karty 19-27

Arkusz 3z 10

ie

Mnozen
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Mnozenie - karty do druku

- karty 28-36

Arkusz 4 z 10

ie

Mnozen
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Mnozenie - karty do druku &

+ Mnozenie Arkusz 5z 10 - karty 37-45
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Mnozenie - karty do druku &

+ Mnozenie Arkusz 6z 10 - karty 46-54
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Mnozenie - karty do druku &

<+ Mnozenie Arkusz 7z 10 - karty 55-63
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Mnozenie - karty do druku &

<+ Mnozenie Arkusz 8z 10 - karty 64-72
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Mnozenie - karty do druku

- karty 73-81

Arkusz 9 z 10

ie

Mnozen
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Mnozenie - karty do druku &

<+ Mnozenie Arkusz 10 z 10 - karty 82-90

ZMIANA KIERUNKU WEZ 2 KARTY

ZMIANA KOLORU ZMIANA KOLORU ZMIANA KOLORU

ZMIANA KOLORU WEZ 4 KARTY WEZ 4 KARTY
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Mnozenie -

rewersy

enie: rewersy

Drukuj na odwrocie arkuszy 1-10 tej talii
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Tabliczka dzielenia w zakresie 90, bez reszty

Zakres: dzielenie w zakresie 90
Wyniki w talii: 2, 3,4,5,6,7,8,9, 10
72 karty z dziataniami i 18 kart specjalnych

Przewodnik, klucz odpowiedzi, 10 arkuszy kart i rewersy
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Przewodnik po talii &

TALIA 4 - DZIELENIE

Przewodnik po talii

ZAKRES

KOD TALII dzielenie w zakresie WYNIKI KARTY
DZI 20 od 2 do 10 90 (72 + 18)

W talii Dzielenie kazdy z 9 ilorazéw, od 2 do 10, wystepuje z oSmioma réznymi dzielnikami: od
2 do 9. lloraz 6 pojawia sie na przyktad jako 12 : 2, 18 : 3, 24 : 4 i dalej az do 54 : 9. Dzielne
siegajg 90, wiec talia obejmuje cata tabliczke dzielenia bez reszty dla dzielnikéw od 2 do 9.
Zadne dziatanie sie nie powtarza.

+ Cele

* Rozumienie dzielenia jako dziatania odwrotnego do mnozenia.

« Sprawne dzielenie w zakresie tabliczki mnozenia.

- Dostrzeganie, ze iloraz sie nie zmienia, gdy dzielng i dzielnik pomnozymy przez te sama liczbe.
« Sprawdzanie dzielenia mnozeniem.

+ Strategie liczenia

Strategia Przyktad Jak to powiedziec¢ uczniom

Mysl mnozeniem 42 :6=7,bo6 x 7 =42 Zapytaj: ile razy szes¢ daje czterdziesci dwa?
Potowa 18:2=9 Dzielenie przez 2 to szukanie potowy.

Dwie potowy 32:4=16:2=38 Dzielenie przez 4 to dwa razy potowa.
Dzielenie przez 5 45:5=90:10=9 Podwdj dzielng i podziel przez 10.

Dzielenie przez 9 63:9 =7 Wynik jest o 1 wiekszy od cyfry dziesigtek

dzielnej (6 + 1 = 7).

Typowe btedy i jak reagowacd
* Odwracanie kolejnosci, czyli czytanie 7 : 42 albo dzielenie dzielnika przez dzielng. Przypomnij, ze
zawsze dzielimy pierwsza liczbe przez druga.

* Podawanie dzielnika zamiast ilorazu (42 : 6 = 6). Popros$ o sprawdzenie mnozeniem: 6 X 6 to 36, a nie
42.

° Btedy z tabliczki mnozenia przenosza sie na dzielenie. Gdy uczen myli sie przy jednym dzielniku, na
przyktad 7, wré¢ do talii Tabliczka x 7.

+ Pytania, ktore poglebiaja myslenie

< Co taczy dzielne na wszystkich kartach z wynikiem 5? (To kolejne wielokrotnosci 5: 10, 15, 20 i
dalej.)

* Dlaczego 16 : 2 i 32 : 4 dajg ten sam wynik?

- Jakie mnozenie ukrywa sie za kartg 56 : 8?

« Ktéra karte z wynikiem 10 liczysz od razu, a ktérg dtuzej? Dlaczego?

23 81 UNO Matematyczne



Przewodnik po talii

Rozgrzewka przed gra (3 minuty)
© 24:3=8-35:5=7-72:9=28
©°16:4=4-60:6=10-49:7=7

° Pytanie na koniec: jakie mnozenie sprawdza kazde z tych dzieleh?

<+ Wskazowka

Wprowadzaj te talie, gdy uczniowie znajg wiekszos¢ tabliczki mnozenia. Dobrze dziata wymiana: jedna
grupa gra w Mnozenie, druga w Dzielenie, a po 10 minutach grupy zamieniaja sie taliami.
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Klucz odpowiedzi <

TALIA 4 -

Klucz odpowiedzi

DZIELENIE

Kazdy wiersz to jeden wynik talii, a w nim 8 kart, ktére do niego prowadza. Pod dziataniem podano
symbol koloru i numer karty, ten sam co na dole karty. Wynik spoza tej tabeli oznacza btad w
obliczeniu.

Wynik Karta 1 Karta 2 Karta 3 Karta 4 Karta 5 Karta 6 Karta 7 Karta 8
2 12:6 6:3 14:7 4:2 10:5 8:4 16: 8 18:9
e 01 ® 02 19 20 m 37 m 38 ¢ 55 * 56
3 6:2 24:8 12:4 18: 6 27:9 21:7 15:5 9:3
® 03 ® 04 21 22 m 39 ) ®57 ¢ 58
4 32:8 8:2 28:7 l16:4 24:6 36:9 12:3 20:5
® 05 ® 06 23 24 m 41 m 42 ¢ 59 * 60
5 40: 8 30:6 10: 2 15: 3 25:5 20:4 35:7 45:9
® 07 ® 08 25 26 m 43 W 44 *61 * 62
6 30:5 48 : 8 42 : 7 54:9 18: 3 36:6 24:4 12:2
® 09 e 10 27 28 W45 m 46 ¢ 63 ¢ 64
~ 42 : 6 56:8 35:5 14: 2 21:3 28:4 63:9 49 : 7
o1l e 12 29 30 m 47 m 48 ¢ 65 ® 66
8 64:8 16: 2 40:5 48 : 6 24:3 72:9 32:4 56 :7
e 13 e 14 31 32 W 49 W 50 *67 68
9 54:6 18: 2 63:7 81:9 72:8 45 :5 36:4 27 :3
® 15 ® 16 33 34 m 51 m 52 * 69 ¢ 70
10 20: 2 90:9 30:3 40: 4 70:7 50:5 60: 6 80:8
e17 e 18 35 36 m 53 W 54 e 71 *72
Karty specjalne
Karta Liczba Kody kart
STOP © 4 @73, A76, m79, 82
Zmiana kierunku 2 4 @ 74, 77, WM 80, ¢ 83
+2 4 ®75 A78, m8l, e84
Zmiana koloru 4 85, 86, 87, 88
+4 2 89, 90
Rozmieszczenie kart na arkuszach
Arkusz 1 Arkusz 2 Arkusz 3 Arkusz 4 Arkusz 5
karty 01-09 karty 10-18 karty 19-27 karty 28-36 karty 37-45
Arkusz 6 Arkusz 7 Arkusz 8 Arkusz 9 Arkusz 10
karty 46-54 karty 55-63 karty 64-72 karty 73-81 karty 82-90
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Dzielenie - karty do druku <

<+ Dzielenie Arkusz 1z 10 - karty 01-09
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Dzielenie - karty do druku <

<+ Dzielenie Arkusz 2210 - karty 10-18
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Dzielenie - karty do druku

- karty 19-27

Arkusz 3z 10

Dzielenie
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Dzielenie - karty do druku

- karty 28-36

Arkusz 4 z 10

Dzielenie
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Dzielenie - karty do druku <

<+ Dzielenie Arkusz 5z 10 - karty 37-45
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Dzielenie - karty do druku <

<+ Dzielenie Arkusz 6z 10 - karty 46-54
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Dzielenie - karty do druku <

<+ Dzielenie Arkusz 7z 10 - karty 55-63
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Dzielenie - karty do druku <

<+ Dzielenie Arkusz 8z 10 - karty 64-72
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Dzielenie - karty do druku

- karty 73-81

Arkusz 9 z 10

Dzielenie
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Dzielenie - karty do druku &

<+ Dzielenie Arkusz 10 z 10 - karty 82-90

ZMIANA KIERUNKU WEZ 2 KARTY

ZMIANA KOLORU ZMIANA KOLORU ZMIANA KOLORU

ZMIANA KOLORU WEZ 4 KARTY WEZ 4 KARTY
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Dzielenie - rewersy

Dzielenie: rewersy

Drukuj na odwrocie arkuszy 1-10 tej talii
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Tabliczka mnozenia

Talie 5-12: osobna talia dla kazdej tabliczki od 2 do 9, z przewodnikiem,
kluczem odpowiedzi i kartami do druku.

Tabliczka mnozenia przez 2
Tabliczka mnozenia przez 3
Tabliczka mnozenia przez 4
Tabliczka mnozenia przez 5
Tabliczka mnozenia przez 6
Tabliczka mnozenia przez 7
Tabliczka mnozenia przez 8

Tabliczka mnozenia przez 9
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UNO Tabliczka x

Podwajanie i liczenie dwdjkami

Zakres: iloczyny 2 x 2 do 2 x 10
Wyniki w talii: 4, 6, 8, 10, 12, 14, 16, 18, 20
72 karty z dziataniami i 18 kart specjalnych

Przewodnik, klucz odpowiedzi, 10 arkuszy kart i rewersy
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Przewodnik po talii &

TALIA 5 - TABLICZKA MNOZENIA PRZEZ 2

Przewodnik po talii

ZAKRES
KOD TALII q WYNIKI KARTY
TB2 e 7 21; 2 Gl 2 od 4 do 20 90 (72 + 18)

Tabliczka mnozenia przez 2 to pierwsza i najtatwiejsza tabliczka. Kazdy iloczyn jest
podwojeniem liczby, wiec uczniowie mogg korzystac z tego, co znajg z dodawania: 2 X 7 to 7
+ 7. Talia zawiera dziatania od 2 x 2 do 2 x 10 w obu kolejnosciach czynnikéw, na przyktad 2
X6i6 X 2.

<

- Regularnosci, ktore warto odkry¢

- Wszystkie wyniki sg parzyste i konczg sie cyfra 0, 2, 4, 6 albo 8.
» Kolejne wyniki rosng zawsze o0 2: 4, 6, 8, 10 i dalej az do 20.

« Wynik mnozenia przez 2 to suma dwéch jednakowych liczb.

X3

- Strategie liczenia

"’

Strategia Przyktad Jak to powiedzie¢ uczniom
Podwojenie 2xXx8=8+8=16 Dodaj liczbe do samej siebie.
Liczenie dwdéjkami 2,4,6,8,10, 12, 14 Licz co dwa i pokazuj na palcach, ile razy.

Siedem razy po dwa to tyle samo co dwa razy

Przemiennos¢ 7x2=2x7 .
po siedem.

Typowe btedy i jak reagowad
* Dodawanie czynnikéw zamiast mnozenia (2 x 7 = 9). Zapytaj: ile to dwie siédemki?
° Gubienie kroku przy liczeniu dwdjkami (2 x 8 = 14). Pomaga liczenie z dotykaniem palcéw.

+ Pytania, ktore poglebiaja myslenie

< Czy w tej talii moze sie trafi¢ wynik nieparzysty? Dlaczego?

- Gdzie w zyciu spotykasz podwajanie? (para butéw, oczy, kota roweru)
« Jak z 2 x 8 obliczy¢ 4 x 8?

Rozgrzewka przed gra (3 minuty)

° 2X6=12-9%x2=18:2x4=38

° 7x2=14-2%x10=20-5%x2=10

° Pytanie na koniec: podwdj 15. Czy umiesz to zrobi¢ bez tabliczki?

% Wskazowka

Tabliczka 2 dobrze taczy sie z talia Dodawanie: karty 8 + 8 i 2 X 8 majg ten sam wynik. Taka mieszana
gra pokazuje, ze mnozenie to skrécony zapis dodawania.
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Klucz odpowiedzi <

TALIA 5 - TABLICZKA MNOZENIA PRZEZ 2

Klucz odpowiedzi

Kazdy wiersz to jeden wynik talii, a w nim 8 kart, ktére do niego prowadza. Pod dziataniem podano
symbol koloru i numer karty, ten sam co na dole karty. Wynik spoza tej tabeli oznacza btad w
obliczeniu.

Karta 3 Karta 4 Karta 5 Karta 6 Karta 7 Karta 8

6
8 2x4 4 x2 2x4 4 x 2 2x4 4 x2 2x4 4 x2
® 05 ® 06 23 24 m 41 m 42 ¢ 59 * 60
10 2x5 5x 2 2x5 5x%x 2 2x5 5x 2 2x5 5x 2
® 07 ® 08 25 26 m 43 W 44 ¢ 61 * 62
12 2X6 6 x 2 2xX6 6 x 2 2xX6 6 x 2 2x6 6 x 2
® 09 e 10 27 28 W45 m 46 ¢ 63 ¢ 64
14 2x7 7 X2 2x7 7 x2 2x%x7 7 X2 2x%x7 7 x2
o1l e 12 29 30 m 47 m 48 ¢ 65 ® 66
16 2x8 8 x2 2x8 8 x2 2x8 8 x2 2x8 8 x2
e 13 e 14 31 32 W 49 H 50 *67 ¢ 68
18 2x9 9 x 2 2x9 9 x 2 2x9 9 x 2 2x9 9 x 2
e 15 ® 16 33 34 m51 N 52 * 69 ¢ 70
20 2x10 10 x 2 2x10 10 x 2 2x10 10 x 2 2x10 10 x 2
e 17 e 18 35 36 m 53 m 54 e 71 *72

Karty specjalne

Karta Liczba Kody kart

| STOP o 4 @73, A76, m79, €82

Zmiana kierunku 2 4 ®74, A77, m80, 83
+2 4 @75 A78 m8l, e84
Zmiana koloru 4 85, 86, 87, 88

+4 2 89, 90

Rozmieszczenie kart na arkuszach

Arkusz 1 Arkusz 2 Arkusz 3 Arkusz 4 Arkusz 5

karty 01-09 karty 10-18 karty 19-27 karty 28-36 karty 37-45
Arkusz 6 Arkusz 7 Arkusz 8 Arkusz 9 Arkusz 10
karty 46-54 karty 55-63 karty 64-72 karty 73-81 karty 82-90
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Tabliczka mnozenia przez 2 - karty do druku <

< Tabliczka mnozenia przez 2 Arkusz 1z 10 - karty 01-09
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Tabliczka mnozenia przez 2 - karty do druku <

< Tabliczka mnozenia przez 2 Arkusz 2210 - karty 10-18
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Tabliczka mnozenia przez 2 - karty do druku

- karty 19-27

Arkusz 3z 10
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Tabliczka mnozenia przez 2 - karty do druku

- karty 28-36

Arkusz 4 z 10
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Tabliczka mnozenia przez 2 - karty do druku <

< Tabliczka mnozenia przez 2 Arkusz 5z 10 - karty 37-45
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Tabliczka mnozenia przez 2 - karty do druku <

< Tabliczka mnozenia przez 2 Arkusz 6 z 10 - karty 46-54
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Tabliczka mnozenia przez 2 - karty do druku <

< Tabliczka mnozenia przez 2 Arkusz 7z 10 - karty 55-63
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Tabliczka mnozenia przez 2 - karty do druku <

< Tabliczka mnozenia przez 2 Arkusz 8 210 - karty 64-72
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Tabliczka mnozenia przez 2 - karty do druku

- karty 73-81

Arkusz 9 z 10
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Tabliczka mnozenia przez 2 - karty do druku <

< Tabliczka mnozenia przez 2 Arkusz 10 z 10 - karty 82-90

ZMIANA KIERUNKU WEZ 2 KARTY

ZMIANA KOLORU ZMIANA KOLORU ZMIANA KOLORU

ZMIANA KOLORU WEZ 4 KARTY WEZ 4 KARTY
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Tabliczka mnozenia przez 2 - rewersy

Tabliczka mnozenia przez 2: rewersy

Drukuj na odwrocie arkuszy 1-10 tej talii
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UNO Tabliczka x

Podwojenie i jeszcze raz

Zakres: iloczyny 3 x 2 do 3 x 10
Wyniki w talii: 6, 9, 12, 15, 18, 21, 24, 27, 30
72 karty z dziataniami i 18 kart specjalnych

Przewodnik, klucz odpowiedzi, 10 arkuszy kart i rewersy
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Przewodnik po talii &

TALIA 6 - TABLICZKA MNOZENIA PRZEZ 3

Przewodnik po talii

ZAKRES
KOD TALII q WYNIKI KARTY
TB3 e 7 31; 21dOi3 X od 6 do 30 90 (72 + 18)

Tabliczka przez 3 opiera sie na tabliczce przez 2: wystarczy podwoic liczbe i dodac jg jeszcze
raz. Talia zawiera dziatania od 3 x 2 do 3 x 10 w obu kolejnosciach. Wyniki lezg od 6 do 30,
naprzemiennie parzyste i nieparzyste.

+ Regularnosci, ktore warto odkry¢

« Suma cyfr kazdego wyniku dzieli sie przez3:12 (1 +2=3),18(1 +8=9),27 (2+ 7 =9).
« Wyniki sg na przemian parzyste i nieparzyste: 6, 9, 12, 15, 18 i dalej.

» Co trzeci wynik tabliczki przez 3 to wynik tabliczki przez 9: 9, 18, 27.

+ Strategie liczenia

Strategia Przykiad Jak to powiedzie¢ uczniom

| Podwojenie i jeszczeraz 3 x7=14+7 =21 Policz dwa razy, a potem dodaj trzeci raz.
Liczenie tréojkami 3,6,9,12,15,18 Licz co trzy, rytmicznie, z klasnieciem.
Od dziesieciu 3x9=30-3=27 Gdy mnozysz przez 9, zacznij od 3 x 10.

Typowe btedy i jak reagowacd

° Mylenie sgsiednich wynikéw (3 x 8 = 21 zamiast 24). Popros$ o sprawdzenie suma cyfr: 2 + 1 = 3, ale
czy 21 to 3 razy 8?

° Przeskakiwanie kroku przy liczeniu tréjkami. Zapisz ciag 3, 6, 9 na tablicy jako Sciezke.

+ Pytania, ktore poglebiaja myslenie

< Ktére wyniki tej talii sa tez w talii Tabliczka x 67 (12, 18, 24, 30)
« Jak z 3 X 6 obliczy¢ 6 x 6?

« Dlaczego wynik 3 x 5 jest nieparzysty, a 3 X 4 parzysty?

Rozgrzewka przed gra (3 minuty)
°* 3x4=12-7%x3=21-3%x9 =27
°* 6x3=18-3x8=24-3x5=15
° Pytanie na koniec: sprawdz sumag cyfr, czy 25 albo 27 moze by¢ wynikiem mnozenia przez 3.

<+ Wskazowka

Przy tej tabliczce sprawdza sie rytm: uczniowie licza tréjkami, klaszczgc na kazda liczbe, a mocniej na co
trzecia. Krétka rozgrzewka ruchowa przed gra zmniejsza liczbe pomytek.
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Klucz odpowiedzi <

TALIA 6 - TABLICZKA MNOZENIA PRZEZ 3

Klucz odpowiedzi

Kazdy wiersz to jeden wynik talii, a w nim 8 kart, ktére do niego prowadza. Pod dziataniem podano
symbol koloru i numer karty, ten sam co na dole karty. Wynik spoza tej tabeli oznacza btad w
obliczeniu.

Wynik Karta 1 Karta 2 Karta 3 Karta 4 Karta 5 Karta 6 Karta 7 Karta 8

12 3x4 4 x3 3x4 4 x3 3x4 4 %3 3x4 4 x3
® 05 ® 06 23 24 m 41 m 42 ¢ 59 * 60
15 3x5 5x 3 3x5 5x3 3x5 5x 3 3x5 5x3
® 07 ® 08 25 26 m 43 W 44 ¢ 61 * 62
18 3x6 6 x3 3x6 6 x3 3x6 6 x 3 3x6 6 x3
® 09 e 10 27 28 W45 m 46 ¢ 63 ¢ 64
21 3x7 7 x3 3x7 7 x3 3x7 7 x3 3x7 7x3
o1l e 12 29 30 m 47 m 48 ¢ 65 ® 66
24 3x8 8 x3 3x8 8 x3 3x8 8 x3 3x8 8x3
e 13 e 14 31 32 W 49 H 50 *67 ¢ 68
27 3x9 9x3 3x9 9x%x 3 3x9 9x 3 3x9 9x 3
e 15 ® 16 33 34 m51 N 52 * 69 ¢ 70
30 3 x10 10 x 3 3x10 10 x 3 3 x10 10 x 3 3x10 10 x 3
e 17 e 18 35 36 m 53 m 54 e 71 *72

Karty specjalne

Karta Liczba Kody kart

| STOP o 4 @73, A76, m79, €82

Zmiana kierunku 2 4 ®74, A77, m80, 83
+2 4 @75 A78 m8l, e84
Zmiana koloru 4 85, 86, 87, 88

+4 2 89, 90

Rozmieszczenie kart na arkuszach

Arkusz 1 Arkusz 2 Arkusz 3 Arkusz 4 Arkusz 5

karty 01-09 karty 10-18 karty 19-27 karty 28-36 karty 37-45
Arkusz 6 Arkusz 7 Arkusz 8 Arkusz 9 Arkusz 10
karty 46-54 karty 55-63 karty 64-72 karty 73-81 karty 82-90
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Tabliczka mnozenia przez 3 - karty do druku <

< Tabliczka mnozenia przez 3 Arkusz 1z 10 - karty 01-09
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Tabliczka mnozenia przez 3 - karty do druku <

< Tabliczka mnozenia przez 3 Arkusz 2210 - karty 10-18
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Tabliczka mnozenia przez 3 - karty do druku

- karty 19-27
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Tabliczka mnozenia przez 3 - karty do druku

- karty 28-36
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Tabliczka mnozenia przez 3 - karty do druku <

< Tabliczka mnozenia przez 3 Arkusz 5z 10 - karty 37-45
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Tabliczka mnozenia przez 3 - karty do druku <

< Tabliczka mnozenia przez 3 Arkusz 6 z 10 - karty 46-54
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Tabliczka mnozenia przez 3 - karty do druku <

< Tabliczka mnozenia przez 3 Arkusz 7z 10 - karty 55-63
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Tabliczka mnozenia przez 3 - karty do druku <

< Tabliczka mnozenia przez 3 Arkusz 8 210 - karty 64-72
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Tabliczka mnozenia przez 3 - karty do druku

- karty 73-81
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Tabliczka mnozenia przez 3 - karty do druku <

< Tabliczka mnozenia przez 3 Arkusz 10 z 10 - karty 82-90

ZMIANA KIERUNKU WEZ 2 KARTY

ZMIANA KOLORU ZMIANA KOLORU ZMIANA KOLORU

ZMIANA KOLORU WEZ 4 KARTY WEZ 4 KARTY
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Tabliczka mnozenia przez 3 - rewersy

Tabliczka mnozenia przez 3: rewersy

Drukuj na odwrocie arkuszy 1-10 tej talii
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TABLICZKA x 3
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TABLICZKA x 3
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UNO Tabliczka x

Podwojenie podwojenia

Zakres: iloczyny 4 x 2 do 4 x 10
Wyniki w talii: 8, 12, 16, 20, 24, 28, 32, 36, 40
72 karty z dziataniami i 18 kart specjalnych

Przewodnik, klucz odpowiedzi, 10 arkuszy kart i rewersy
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Przewodnik po talii &

TALIA 7 - TABLICZKA MNOZENIA PRZEZ 4

Przewodnik po talii

ZAKRES
KOD TALII q WYNIKI KARTY
TB4 e 7 41; 2 Gl e od 8 do 40 90 (72 + 18)

Tabliczka przez 4 to podwojona tabliczka przez 2. Uczen, ktéry pewnie podwaja, moze kazdy
iloczyn obliczy¢ w dwdéch krokach. Talia zawiera dziatania od 4 x 2 do 4 x 10 w obu
kolejnosciach, z wynikami od 8 do 40.

+ Regularnosci, ktore warto odkry¢

- Wszystkie wyniki sg parzyste, a potowa kazdego wyniku to wynik tabliczki przez 2.

< Cyfry jednosci powtarzajg sie w cyklu 8, 2, 6, 0, 4: wyniki 8, 12, 16, 20, 24, 28, 32, 36, 40.
« Co drugi wynik tabliczki przez 4 jest wynikiem tabliczki przez 8: 16, 24, 32, 40.

+ Strategie liczenia

Strategia Przyktad Jak to powiedzie¢ uczniom

Dwa podwojenia 4x7:7-14-28 Podwdj liczbe, a potem podwdj jeszcze raz.
Od piatki 4x8=5%x8—-8=32 Policz pie¢ grup i zabierz jedna.
Przemiennos¢ 9x4=4x%x9=236 Zawsze mozesz zamieni¢ kolejnosc.

Typowe btedy i jak reagowacd

° Mylenie4 x 7 =28z 4 x 6 = 24. Popro$ o dwa podwojenia na gtos: siedem, czternascie, dwadziescia
osiem.

° Wynik 4 x 8 = 36: uczeh przeskoczyt o jedng czwérke. Pomaga sprawdzenie przez2 x 8 = 16 i
podwojenie.

+ Pytania, ktore poglebiaja myslenie
 Jak z karty 2 x 9 szybko obliczy¢ 4 x 97

- Dlaczego zaden wynik tej talii nie koficzy sie cyfrg 57

« Ktére karty tej talii pasujg wynikiem do talii Tabliczka x 2?

Rozgrzewka przed gra (3 minuty)
° 4x3=12-6%x4=24-4x7=28
° 4x9=36:8%x4=32-4%x5=20
° Pytanie na koniec: podwdj dwa razy liczbe 12. Jakie mnozenie sie w tym kryje?

%+ Wskazowka

Potacz te talie z talig Tabliczka x 2 i wprowadz zasade, ze karte z drugiej talii wolno potozy¢ tylko po
wyniku. Uczniowie szybko zauwaza, ze 4 x 3i 2 x 6 to ta sama liczba.

23 125 UNO Matematyczne



Klucz odpowiedzi <

TALIA 7 - TABLICZKA MNOZENIA PRZEZ 4

Klucz odpowiedzi

Kazdy wiersz to jeden wynik talii, a w nim 8 kart, ktére do niego prowadza. Pod dziataniem podano
symbol koloru i numer karty, ten sam co na dole karty. Wynik spoza tej tabeli oznacza btad w
obliczeniu.

Wynik Karta 1 Karta 2 Karta 3 Karta 4 Karta 5 Karta 6 Karta 7 Karta 8
16 4 x4 4 x4 4 x4 4 x4 4 x4 4 x4 4 x4 4 x4
® 05 ® 06 23 24 m 41 m 42 *59 ® 60
20 4 x5 5x4 4 x5 5x%x 4 4 x5 5x4 4 x5 5x%x 4
® 07 ® 08 25 26 m 43 m 44 ¢ 61 *62
24 4%x6 6 x4 4x6 6 x4 4%x6 6 x4 4x6 6 x4
® 09 e 10 27 28 W45 m 46 ¢ 63 ¢ 64
28 4 x7 7 x4 4 x7 7 x4 4 x7 7 x4 4 x7 7 x4
o1l e 12 29 30 m 47 m 48 ¢ 65 ® 66
32 4x8 8 x4 4 x8 8 x4 4x8 8 x4 4 x8 8 x4
e 13 e 14 31 32 W 49 W 50 *67 68
36 4x9 9 x4 4 x9 9 x4 4x9 9 x4 4 x9 9 x4
® 15 ® 16 33 34 m 51 m 52 * 69 ¢ 70
40 4 x 10 10 x 4 4 x 10 10 x 4 4 x 10 10 x 4 4 x 10 10 x 4
e17 e 18 35 36 m 53 W 54 e 71 *72
Karty specjalne
Karta Liczba Kody kart
STOP © 4 @73, A76, m79, 82
Zmiana kierunku 2 4 @ 74, 77, WM 80, ¢ 83
+2 4 ®75 A78, m8l, e84
Zmiana koloru 4 85, 86, 87, 88
+4 2 89, 90
Rozmieszczenie kart na arkuszach
Arkusz 1 Arkusz 2 Arkusz 3 Arkusz 4 Arkusz 5
karty 01-09 karty 10-18 karty 19-27 karty 28-36 karty 37-45
Arkusz 6 Arkusz 7 Arkusz 8 Arkusz 9 Arkusz 10
karty 46-54 karty 55-63 karty 64-72 karty 73-81 karty 82-90
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Tabliczka mnozenia przez 4 - karty do druku <

< Tabliczka mnozenia przez 4 Arkusz 1z 10 - karty 01-09
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Tabliczka mnozenia przez 4 - karty do druku <

< Tabliczka mnozenia przez 4 Arkusz 2210 - karty 10-18
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Tabliczka mnozenia przez 4 - karty do druku

- karty 19-27
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Tabliczka mnozenia przez 4 - karty do druku

- karty 28-36
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Tabliczka mnozenia przez 4 - karty do druku <

< Tabliczka mnozenia przez 4 Arkusz 5z 10 - karty 37-45
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Tabliczka mnozenia przez 4 - karty do druku <

< Tabliczka mnozenia przez 4 Arkusz 6 z 10 - karty 46-54
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Tabliczka mnozenia przez 4 - karty do druku <

< Tabliczka mnozenia przez 4 Arkusz 7z 10 - karty 55-63
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Tabliczka mnozenia przez 4 - karty do druku <

< Tabliczka mnozenia przez 4 Arkusz 8 210 - karty 64-72
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Tabliczka mnozenia przez 4 - karty do druku

- karty 73-81
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Tabliczka mnozenia przez 4 - karty do druku <

< Tabliczka mnozenia przez 4 Arkusz 10 z 10 - karty 82-90

ZMIANA KIERUNKU WEZ 2 KARTY

ZMIANA KOLORU ZMIANA KOLORU ZMIANA KOLORU

ZMIANA KOLORU WEZ 4 KARTY WEZ 4 KARTY
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Tabliczka mnozenia przez 4 - rewersy

Tabliczka mnozenia przez 4: rewersy

Drukuj na odwrocie arkuszy 1-10 tej talii
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UNO Tabliczka x

Potowa z dziesieciu

Zakres: iloczyny 5 x 2 do 5 x 10
Wyniki w talii: 10, 15, 20, 25, 30, 35, 40, 45, 50
72 karty z dziataniami i 18 kart specjalnych

Przewodnik, klucz odpowiedzi, 10 arkuszy kart i rewersy
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Przewodnik po talii

TALIA 8 - TABLICZKA MNOZENIA PRZEZ 5

Przewodnik po talii

ZAKRES
KOD TALII q WYNIKI KARTY
TB5 e 7 51; 2dop>ix od 10 do 50 90 (72 + 18)

Tabliczka przez 5 jest jedna z najtatwiejszych, bo ma wyrazny wzér: wyniki kofhcza sie na 0
albo na 5. Talia zawiera dziatania od 5 x 2 do 5 x 10 w obu kolejnosciach, z wynikami od 10
do 50. Uczniowie znaja tez ten wzér z zegara.

+ Regularnosci, ktore warto odkry¢

« Mnozenie 5 przez liczbe parzysta daje wynik zakohczony zerem, a przez nieparzystg wynik
zakonczony piatka.

« Kazdy wynik to potowa wyniku mnozenia tej samej liczby przez 10.

« Na tarczy zegara wskazéwka minutowa przy kazdej cyfrze pokazuje kolejne wyniki: 5, 10, 15 minut i
dalej.

+ Strategie liczenia

Strategia Przyktad Jak to powiedzie¢ uczniom

| Potowa z dziesieciu 5 x 8: 10 x 8 = 80, potowa to 40 Pomnéz przez 10 i wezZ potowe.
Zegar 5 X 7 = 35 minut Wskazéwka na siédemce to 35 minut.
Liczenie piatkami 5, 10, 15, 20, 25 Licz co pie¢, pokazujac kolejne palce dtoni.

Typowe btedy i jak reagowac

° Mylenie5 x 7 =352z5 x 6 = 30. Zapytaj: czy 7 jest parzyste? Jaka cyfrg musi sie konczy¢ wynik?

* Potowa liczona Zle przy liczbach nieparzystych (5 x 9: potowa z 90 to 40). Przypomnij, ze potowa z 90
to 45.

+ Pytania, ktore poglebiaja myslenie

* Po czym od razu poznasz, ze wynik 5 x 6 nie moze by¢ réwny 357
« Jak z10 x 6 obliczy¢ 5 x 67

« Ktére wyniki tej talii sg tez w talii Mnozenie? (10, 20, 30, 40)

Rozgrzewka przed gra (3 minuty)
°* 5x3=15-8%x5=40-5%x9=45
* 5x6=30-7x5=35-5x4=20
° Pytanie na koniec: ile minut mineto, gdy wskazéwka minutowa przesuneta sie z 12 na 9?

<+ Wskazéwka
Zawies przy stolikach tarcze zegara. W pierwszych grach uczniowie moga na niej sprawdza¢ wyniki, a po
kilku rundach przestaja z niej korzystac.
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Klucz odpowiedzi <

TALIA 8 - TABLICZKA MNOZENIA PRZEZ 5

Klucz odpowiedzi

Kazdy wiersz to jeden wynik talii, a w nim 8 kart, ktére do niego prowadza. Pod dziataniem podano
symbol koloru i numer karty, ten sam co na dole karty. Wynik spoza tej tabeli oznacza btad w
obliczeniu.

Wynik Karta 1 Karta 2 Karta 3 Karta 4 Karta 5 Karta 6 Karta 7 Karta 8
10 5x2 2x%x5 5x2 2x5 5x 2 2x%x5 5x2 2x5
@ 01 ® 02 19 20 m 37 m 38 ¢ 55 ® 56
15 5x 3 3x5 5x 3 3x5 5x 3 3x5 5x 3 3x5
® 03 ® 04 21 22 m 39 W 40 ®57 ¢ 58
20 5x4 4 x5 5x4 4 x5 5x4 4 x5 5x4 4 x5
® 05 ® 06 23 24 m 41 m 42 ® 59 ¢ 60
25 5x5 5x5 5x5 5x5 5x5 5x5 5x5 5x5
® 07 ® 08 25 26 m 43 W 44 ¢ 61 * 62
30 5x6 6 x5 5% 6 6 x5 5x6 6 x5 5% 6 6 x5
® 09 ® 10 27 28 m 45 W 46 ¢ 63 ® 64
35 5x7 7 x5 5x7 7 x5 5x%x7 7 x5 5x7 7 x5
e 11 e 12 29 30 m 47 m 48 ® 65 ® 66
40 5x8 8x5 5x8 8x5 5x8 8x5 5x8 8x5
e 13 e 14 31 32 W 49 H 50 * 67 ¢ 68
45 5x9 9x5 5x9 9x5 5x9 9x5 5x9 9x5
e 15 ® 16 33 34 m51 N 52 * 69 ¢ 70
50 5x 10 10 x5 5 x 10 10 x5 5x 10 10 x 5 5 x 10 10 x5
e 17 ® 18 35 36 m 53 m 54 71 * 72

Karty specjalne

Karta Liczba Kody kart

STOP o 4 @73, A76, m79, 82

Zmiana kierunku 2 4 @ 74, 77, WM 80, ¢ 83
+2 4 ® 75, 78, W81, 84
Zmiana koloru 4 85, 86, 87, 88

+4 2 89, 90

Rozmieszczenie kart na arkuszach

Arkusz 1 Arkusz 2 Arkusz 3 Arkusz 4 Arkusz 5
karty 01-09 karty 10-18 karty 19-27 karty 28-36 karty 37-45
Arkusz 6 Arkusz 7 Arkusz 8 Arkusz 9 Arkusz 10
karty 46-54 karty 55-63 karty 64-72 karty 73-81 karty 82-90
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Tabliczka mnozenia przez 5 - karty do druku <

< Tabliczka mnozenia przez 5 Arkusz 1z 10 - karty 01-09
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Tabliczka mnozenia przez 5 - karty do druku <

< Tabliczka mnozenia przez 5 Arkusz 2210 - karty 10-18
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Tabliczka mnozenia przez 5 - karty do druku

- karty 19-27
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Tabliczka mnozenia przez 5 - karty do druku

- karty 28-36

Arkusz 4 z 10

5

ia przez

ka mnozeni

icz

Tabl

o
L.44

UNO Matematyczne

144



Tabliczka mnozenia przez 5 - karty do druku <

< Tabliczka mnozenia przez 5 Arkusz 5z 10 - karty 37-45
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Tabliczka mnozenia przez 5 - karty do druku <

< Tabliczka mnozenia przez 5 Arkusz 6 z 10 - karty 46-54
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Tabliczka mnozenia przez 5 - karty do druku <

< Tabliczka mnozenia przez 5 Arkusz 7z 10 - karty 55-63
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Tabliczka mnozenia przez 5 - karty do druku <

< Tabliczka mnozenia przez 5 Arkusz 8 210 - karty 64-72
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Tabliczka mnozenia przez 5 - karty do druku

- karty 73-81
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Tabliczka mnozenia przez 5 - karty do druku <

< Tabliczka mnozenia przez 5 Arkusz 10 z 10 - karty 82-90

ZMIANA KIERUNKU WEZ 2 KARTY

ZMIANA KOLORU ZMIANA KOLORU ZMIANA KOLORU

ZMIANA KOLORU WEZ 4 KARTY WEZ 4 KARTY
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Tabliczka mnozenia przez 5 - rewersy

Tabliczka mnozenia przez 5: rewersy

Drukuj na odwrocie arkuszy 1-10 tej talii
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UNO Tabliczka x

Pie¢ grup i jeszcze jedna

Zakres: iloczyny 6 x 2 do 6 x 10
Wyniki w talii: 12, 18, 24, 30, 36, 42, 48, 54, 60
72 karty z dziataniami i 18 kart specjalnych

Przewodnik, klucz odpowiedzi, 10 arkuszy kart i rewersy
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Przewodnik po talii &

TALIA 9 - TABLICZKA MNOZENIA PRZEZ 6

Przewodnik po talii

ZAKRES
KOD TALII q WYNIKI KARTY
TB6 e 7 61; 21dOlo8x od 12 do 60 90 (72 + 18)

Tabliczka przez 6 otwiera trudniejsza czes¢ tabliczki mnozenia. Na szczescie wiekszos¢
iloczynéw uczniowie znajg juz z tabliczek 2-5 w zamienionej kolejnosci, na przyktad 6 x 4 = 4
X 6. Talia zawiera dziatania od 6 X 2 do 6 X 10 w obu kolejnosciach, z wynikami od 12 do 60.

+ Regularnosci, ktore warto odkry¢

« Gdy mnozysz 6 przez liczbe parzystg, wynik konczy sie tg samg cyfrg: 6 x 2 =12,6 x4 =24,6 X 6
= 36, 6 X 8 = 48. Cyfra dziesigtek to wtedy potowa tej liczby.

- Wszystkie wyniki sg parzyste, a kazdy jest podwojonym wynikiem tabliczki przez 3.

* Nowe do zapamietania sg gtéwnie 6 x 6,6 X 7,6 X 816 x 9.

+ Strategie liczenia

Strategia Przyktad Jak to powiedzie¢ uczniom

| Piec i jeszcze raz 6xXx7=5%x7+7=42 Policz pie¢ grup, potem dodaj jedna.
Podwojenie trojki 6 Xx8=2x24=48 Policz trzy grupy i podwdj.
W2zér parzystych 6 x 8 =148 Osiem na koncu, potowa o$miu na poczatku.

Typowe btedy i jak reagowacd
° Mylenie 6 x 7 =42 z 6 x 8 = 48. Popros o wynik metodg piec i jeszcze raz.
°* Wynik 6 x 9 = 56 albo 52. Pomaga sprawdzenie: 6 x 10 = 60, odejmij 6.

+ Pytania, ktore poglebiaja myslenie

« Ktére iloczyny z tej talii znasz juz z innych tabliczek?

- Dlaczego 6 x 4 i 3 X 8 majg ten sam wynik?

« Sprawdz wzér liczb parzystych na 6 x 10. Czy nadal dziata?

Rozgrzewka przed gra (3 minuty)
° 6xXx3=18-7%x6=42-6%x9 =54
° 8x6=48-6XxXx6=36"6x5=30
* Pytanie na koniec: jaki wynik ma 6 x 4, jesli 3 x 4 to 12?

%+ Wskazowka

Wypisz na tablicy tylko cztery nowe dziatania: 6 X 6,6 X 7,6 X 8i 6 x 9. Uczniowie widzg, ze tabliczka
przez 6 to w wiekszosci powtdrka, a do nauki zostaty cztery fakty.
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Klucz odpowiedzi <

TALIA 9 - TABLICZKA MNOZENIA PRZEZ 6

Klucz odpowiedzi

Kazdy wiersz to jeden wynik talii, a w nim 8 kart, ktére do niego prowadza. Pod dziataniem podano
symbol koloru i numer karty, ten sam co na dole karty. Wynik spoza tej tabeli oznacza btad w
obliczeniu.

Wynik Karta 1 Karta 2 Karta 3 Karta 4 Karta 5 Karta 6 Karta 7 Karta 8

12 6 x 2 2X6 6 x 2 2X6 6 x2 2X6 6 x 2 2X6
@ 01 ® 02 19 20 m 37 m 38 ¢ 55 ® 56
18 6 x 3 3xXx6 6 x3 3x6 6 x 3 3xXx6 6 x3 3x6
@ 03 ® 04 21 22 m 39 ) ®57 ¢ 58
24 6 x4 4x6 6x4 4%x6 6 x4 4%x6 6 x4 4 %6
® 05 ® 06 23 24 m 41 m 42 ¢ 59 * 60
30 6 x5 5% 6 6 x5 5%6 6 x5 5% 6 6 x5 5%6
® 07 ® 08 25 26 m 43 W 44 ¢ 61 * 62
36 6 X6 6 X 6 6 X 6 6 X6 6 X6 6 X 6 6 X6 6 X6
® 09 ® 10 27 28 m 45 W 46 ¢ 63 ® 64
42 6 x7 7 X6 6 x7 7 X 6 6 x7 7 X 6 6 x7 7 xX6
e 11 e 12 29 30 m 47 m 48 ® 65 ® 66
48 6 x8 8x6 6 x8 8x6 6 x8 8x6 6 x8 8x6
e 13 e 14 31 32 W 49 H 50 * 67 ¢ 68
54 6 x9 9 x 6 6x9 9% 6 6 x9 9 x 6 6x9 9% 6
e 15 ® 16 33 34 m51 N 52 * 69 ¢ 70
60 6 x 10 10 x 6 6 x 10 10 x 6 6 x 10 10 x 6 6 x 10 10 x 6
e 17 e 18 35 36 m 53 m 54 71 *72

Karty specjalne

Karta Liczba Kody kart

| STOP o 4 @73, A76, m79, €82

Zmiana kierunku 2 4 ®74, A77, m80, 83
+2 4 @75 A78 m8l, e84
Zmiana koloru 4 85, 86, 87, 88

+4 2 89, 90

Rozmieszczenie kart na arkuszach

Arkusz 1 Arkusz 2 Arkusz 3 Arkusz 4 Arkusz 5

karty 01-09 karty 10-18 karty 19-27 karty 28-36 karty 37-45
Arkusz 6 Arkusz 7 Arkusz 8 Arkusz 9 Arkusz 10
karty 46-54 karty 55-63 karty 64-72 karty 73-81 karty 82-90
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Tabliczka mnozenia przez 6 - karty do druku <

< Tabliczka mnozenia przez 6 Arkusz 1z 10 - karty 01-09
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Tabliczka mnozenia przez 6 - karty do druku <

< Tabliczka mnozenia przez 6 Arkusz 2210 - karty 10-18
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Tabliczka mnozenia przez 6 - karty do druku

- karty 19-27
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Tabliczka mnozenia przez 6 - karty do druku

- karty 28-36

Arkusz 4 z 10
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Tabliczka mnozenia przez 6 - karty do druku <

< Tabliczka mnozenia przez 6 Arkusz 5z 10 - karty 37-45
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Tabliczka mnozenia przez 6 - karty do druku <

< Tabliczka mnozenia przez 6 Arkusz 6 z 10 - karty 46-54
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Tabliczka mnozenia przez 6 - karty do druku <

< Tabliczka mnozenia przez 6 Arkusz 7z 10 - karty 55-63
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Tabliczka mnozenia przez 6 - karty do druku <

< Tabliczka mnozenia przez 6 Arkusz 8 210 - karty 64-72
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Tabliczka mnozenia przez 6 - karty do druku

- karty 73-81
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Tabliczka mnozenia przez 6 - karty do druku <

< Tabliczka mnozenia przez 6 Arkusz 10 z 10 - karty 82-90

ZMIANA KIERUNKU WEZ 2 KARTY

ZMIANA KOLORU ZMIANA KOLORU ZMIANA KOLORU

ZMIANA KOLORU WEZ 4 KARTY WEZ 4 KARTY
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Tabliczka mnozenia przez 6 - rewersy

Tabliczka mnozenia przez 6: rewersy

Drukuj na odwrocie arkuszy 1-10 tej talii
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UNO Tabliczka x

Pie¢ grup i dwie grupy

Zakres: iloczyny 7 x 2 do 7 x 10
Wyniki w talii: 14, 21, 28, 35, 42, 49, 56, 63, 70
72 karty z dziataniami i 18 kart specjalnych

Przewodnik, klucz odpowiedzi, 10 arkuszy kart i rewersy
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Przewodnik po talii &

TALIA 10 - TABLICZKA MNOZENIA PRZEZ 7

Przewodnik po talii

ZAKRES
KOD TALII q WYNIKI KARTY
TB7 e 7 71; 2 GlE 2 od 14 do 70 90 (72 + 18)

Tabliczka przez 7 uchodzi za najtrudniejszg, ale prawie wszystkie jej iloczyny wystepujg juz w
tabliczkach 2-6. Naprawde nowe sg 7 x 7,7 x 817 x 9. Talia zawiera dziataniaod 7 x 2 do 7
x 10 w obu kolejnosciach, z wynikami od 14 do 70.

Regularnosci, ktore warto odkry¢

e
<

- Wyniki sg na przemian parzyste i nieparzyste: 14, 21, 28, 35, 42, 49, 56, 63, 70.
« Kazdy wynik to suma wynikéw tabliczki przez 5 i przez 2: 7 x 6 = 30 + 12.

Wynik 56 = 7 X 8 mozna zapamietac jako ciag cyfr 5, 6, 7, 8.

e
o

Strategie liczenia

Strategia Przyktad Jak to powiedzie¢ uczniom

Piec¢ i dwa 7X6=5%X6+2x%x6=42 Podziel si6demke na piec¢ i dwa.

Od dziesieciu 7x9=70-7=63 Policz dziesie¢ grup i zabierz jedna.

Ciag 5-6-7-8 56 =7 x 8 Cztery kolejne cyfry: piec, szes¢, siedem,

osiem.

Typowe btedy i jak reagowacd
* Mylenie7 x 8 =562z7 X 6 =42 albo 54. Przywotaj ciagg 5, 6, 7, 8.
* Wynik 7 x 7 = 47 albo 48. Popros o liczenie od 7 X 5 = 35 i dodanie dwéch siédemek.

+ Pytania, ktore poglebiaja myslenie

« Ktére dziatania z tej talii znasz juz z tabliczek 2-6? lle zostato nowych?
« Jak obliczysz 7 x 8, jesli pamietasz 7 x 77

- Dlaczego 7 x 5i5 x 7 lezg w kluczu przy tym samym wyniku?

Rozgrzewka przed gra (3 minuty)
°© 7x3=21-7%x7=49-8 x 7 =56
°© 7xXx9=63-6x7=42-7 x4 =28
* Pytanie na koniec: ile dni majg 4 tygodnie?

%+ Wskazowka

Gdy talia sprawia ktopot, zacznij od gry tylko z kartami 7 x 2 do 7 x 6, a dopiero potem dodaj pozostate.
Kody kart w kluczu odpowiedzi pozwalajg szybko wybra¢ potrzebne karty.
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Klucz odpowiedzi <

TALIA 10 - TABLICZKA MNOZENIA PRZEZ 7

Klucz odpowiedzi

Kazdy wiersz to jeden wynik talii, a w nim 8 kart, ktére do niego prowadza. Pod dziataniem podano
symbol koloru i numer karty, ten sam co na dole karty. Wynik spoza tej tabeli oznacza btad w
obliczeniu.

Wynik Karta 1 Karta 2 Karta 3 Karta 4 Karta 5 Karta 6 Karta 7 Karta 8

28 7 x4 4 x7 7 x4 4 x7 7 x4 4 x7 7 x4 4 x7
® 05 ® 06 23 24 m 41 m 42 ¢ 59 * 60
35 7 x5 5x7 7 x5 5x%x7 7 x5 5x7 7 x5 5x7
® 07 ® 08 25 26 m 43 W 44 ¢ 61 * 62
42 7 X6 6 x7 7x6 6 x7 7 %x6 6 x7 7x6 6 x7
® 09 e 10 27 28 W45 m 46 ¢ 63 ¢ 64
49 7 x7 7 x7 7 x7 7 x7 7 x7 7 x7 7 x7 7 x7
o1l e 12 29 30 m 47 m 48 ¢ 65 ® 66
56 7 %x8 8 x7 7 x8 8x7 7 %8 8x7 7 x8 8x7
e 13 e 14 31 32 W 49 H 50 *67 ¢ 68
63 7 %9 9 x 7 7%x9 9 x 7 7 %9 9 x 7 7%x9 9 x 7
e 15 ® 16 33 34 m51 N 52 * 69 ¢ 70
70 7 x 10 10 x 7 7 x 10 10 x 7 7 x 10 10 x 7 7 x 10 10 x 7
e 17 e 18 35 36 m 53 m 54 e 71 *72

Karty specjalne

Karta Liczba Kody kart

| STOP o 4 @73, A76, m79, €82

Zmiana kierunku 2 4 ®74, A77, m80, 83
+2 4 @75 A78 m8l, e84
Zmiana koloru 4 85, 86, 87, 88

+4 2 89, 90

Rozmieszczenie kart na arkuszach

Arkusz 1 Arkusz 2 Arkusz 3 Arkusz 4 Arkusz 5

karty 01-09 karty 10-18 karty 19-27 karty 28-36 karty 37-45
Arkusz 6 Arkusz 7 Arkusz 8 Arkusz 9 Arkusz 10
karty 46-54 karty 55-63 karty 64-72 karty 73-81 karty 82-90
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Tabliczka mnozenia przez 7 - karty do druku <

< Tabliczka mnozenia przez 7 Arkusz 1z 10 - karty 01-09
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Tabliczka mnozenia przez 7 - karty do druku <

< Tabliczka mnozenia przez 7 Arkusz 2210 - karty 10-18
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Tabliczka mnozenia przez 7 - karty do druku

- karty 19-27
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Tabliczka mnozenia przez 7 - karty do druku

- karty 28-36

Arkusz 4 z 10
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Tabliczka mnozenia przez 7 - karty do druku <

< Tabliczka mnozenia przez 7 Arkusz 5z 10 - karty 37-45
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Tabliczka mnozenia przez 7 - karty do druku <

< Tabliczka mnozenia przez 7 Arkusz 6 z 10 - karty 46-54
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Tabliczka mnozenia przez 7 - karty do druku <

< Tabliczka mnozenia przez 7 Arkusz 7z 10 - karty 55-63
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Tabliczka mnozenia przez 7 - karty do druku <

< Tabliczka mnozenia przez 7 Arkusz 8 210 - karty 64-72
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Tabliczka mnozenia przez 7 - karty do druku

- karty 73-81
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Tabliczka mnozenia przez 7 - karty do druku <

< Tabliczka mnozenia przez 7 Arkusz 10 z 10 - karty 82-90

ZMIANA KIERUNKU WEZ 2 KARTY

ZMIANA KOLORU ZMIANA KOLORU ZMIANA KOLORU

ZMIANA KOLORU WEZ 4 KARTY WEZ 4 KARTY
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Tabliczka mnozenia przez 7 - rewersy

Tabliczka mnozenia przez 7: rewersy

Drukuj na odwrocie arkuszy 1-10 tej talii
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UNO Tabliczka x

Trzy podwojenia

Zakres: iloczyny 8 x 2 do 8 x 10
Wyniki w talii: 16, 24, 32, 40, 48, 56, 64, 72, 80
72 karty z dziataniami i 18 kart specjalnych

Przewodnik, klucz odpowiedzi, 10 arkuszy kart i rewersy
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Przewodnik po talii &

TALIA 11 - TABLICZKA MNOZENIA PRZEZ 8

Przewodnik po talii

ZAKRES
KOD TALII q WYNIKI KARTY
TB8 e 7 81; Gt od 16 do 80 90 (72 + 18)

Tabliczka przez 8 to trzykrotne podwojenie: 8 x 6 to 6, potem 12, potem 24, a na koncu 48.
Talia zawiera dziatania od 8 x 2 do 8 x 10 w obu kolejnosciach, z wynikami od 16 do 80.
Nowe do zapamietania sg przede wszystkim 8 x 8 i 8 x 9.

+ Regularnosci, ktore warto odkry¢

« Cyfry jednosci kolejnych wynikéw malejg o 2: 16, 24, 32, 40, 48, 56, 64, 72,80 (6, 4, 2,0, 8, 6, 4, 2,
0).

« Kazdy wynik jest podwojonym wynikiem tabliczki przez 4.

« Wszystkie wyniki sg parzyste i zaden nie kohczy sie cyfrg 5.

+ Strategie liczenia

Strategia Przyktad Jak to powiedzie¢ uczniom

| Trzy podwojenia 8x7:7-14-28->56 Podwdj trzy razy.
Od dziesieciu 8x7=70-14 =56 Policz dziesie¢ grup i zabierz dwie.
Wz6r jednosci po 48 przychodzi 56 Dziesiatki rosng, jednosci maleja o 2.

Typowe btedy i jak reagowacd
° Mylenie 8 x 7 =56z 8 x 6 = 48 albo 54. Popros o trzy podwojenia na gtos.
* Wynik 8 x 8 = 62 albo 66. Pomaga sprawdzenie od 8 x 10 = 80: zabierz dwie ésemki.

+ Pytania, ktore poglebiaja myslenie

- Ktére karty tej talii pasujg wynikiem do talii Tabliczka x 4? (16, 24, 32, 40)
- Dlaczego kazdy wynik tej talii mozna podzieli¢ na pét trzy razy bez reszty?
« Jak z 4 x 9 obliczy¢ 8 x 9?

Rozgrzewka przed gra (3 minuty)
°* 8x3=24-7%x8=56:-8x9=72
° 8x8=64-6x8=48:8x4=32
° Pytanie na koniec: ile nég ma 6 pajakéw?

%+ Wskazowka

Na rozgrzewke liczcie 6semkami, zapisujac same cyfry jednosci: 8, 6, 4, 2, 0. Gdy uczniowie zobaczg ten
rytm, przestang zgadywac wyniki konczace sie cyfrg nieparzysta.
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Klucz odpowiedzi <

TALIA 11 - TABLICZKA MNOZENIA PRZEZ 8

Klucz odpowiedzi

Kazdy wiersz to jeden wynik talii, a w nim 8 kart, ktére do niego prowadza. Pod dziataniem podano
symbol koloru i numer karty, ten sam co na dole karty. Wynik spoza tej tabeli oznacza btad w
obliczeniu.

Karta 3 Karta 4 Karta 5 Karta 6 Karta 7 Karta 8

32 8x4 4x8 8 x4 4x8 8 x4 4x8 8 x4 4x8
® 05 ® 06 23 24 m 41 m 42 ¢ 59 * 60
40 8x5 5x8 8x5 5x8 8x5 5x8 8x5 5x8
® 07 ® 08 25 26 m 43 W 44 ¢ 61 * 62
48 8 x6 6 x8 8x6 6 x8 8 x6 6 x8 8x6 6 x8
® 09 e 10 27 28 W45 m 46 ¢ 63 ¢ 64
56 8 x7 7 x8 8 x7 7 x8 8 x7 7 x8 8 x7 7 x8
o1l e 12 29 30 m 47 m 48 ¢ 65 ® 66
64 8x8 8x8 8x8 8x8 8x8 8x8 8x8 8x8
e 13 e 14 31 32 W 49 H 50 *67 ¢ 68
72 8x9 9 x 8 8x9 9x%x 8 8x9 9x 8 8x9 9% 8
e 15 ® 16 33 34 m51 N 52 * 69 ¢ 70
80 8 x 10 10 x 8 8 x 10 10 x 8 8 x 10 10 x 8 8 x 10 10 x 8
e 17 e 18 35 36 m 53 m 54 e 71 *72

Karty specjalne

Karta Liczba Kody kart

| STOP o 4 @73, A76, m79, €82

Zmiana kierunku 2 4 ®74, A77, m80, 83
+2 4 @75 A78 m8l, e84
Zmiana koloru 4 85, 86, 87, 88

+4 2 89, 90

Rozmieszczenie kart na arkuszach

Arkusz 1 Arkusz 2 Arkusz 3 Arkusz 4 Arkusz 5

karty 01-09 karty 10-18 karty 19-27 karty 28-36 karty 37-45
Arkusz 6 Arkusz 7 Arkusz 8 Arkusz 9 Arkusz 10
karty 46-54 karty 55-63 karty 64-72 karty 73-81 karty 82-90
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Tabliczka mnozenia przez 8 - karty do druku <

< Tabliczka mnozenia przez 8 Arkusz 1z 10 - karty 01-09
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Tabliczka mnozenia przez 8 - karty do druku <

< Tabliczka mnozenia przez 8 Arkusz 2210 - karty 10-18
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Tabliczka mnozenia przez 8 - karty do druku

- karty 19-27
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Tabliczka mnozenia przez 8 - karty do druku

- karty 28-36

Arkusz 4 z 10
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Tabliczka mnozenia przez 8 - karty do druku <

< Tabliczka mnozenia przez 8 Arkusz 5z 10 - karty 37-45
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Tabliczka mnozenia przez 8 - karty do druku <

< Tabliczka mnozenia przez 8 Arkusz 6 z 10 - karty 46-54
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Tabliczka mnozenia przez 8 - karty do druku <

< Tabliczka mnozenia przez 8 Arkusz 7 210 - karty 55-63
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Tabliczka mnozenia przez 8 - karty do druku <

< Tabliczka mnozenia przez 8 Arkusz 8 210 - karty 64-72
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Tabliczka mnozenia przez 8 - karty do druku

- karty 73-81
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Tabliczka mnozenia przez 8 - karty do druku <

< Tabliczka mnozenia przez 8 Arkusz 10 z 10 - karty 82-90

ZMIANA KIERUNKU WEZ 2 KARTY

ZMIANA KOLORU ZMIANA KOLORU ZMIANA KOLORU

ZMIANA KOLORU WEZ 4 KARTY WEZ 4 KARTY
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Tabliczka mnozenia przez 8 - rewersy

Tabliczka mnozenia przez 8: rewersy

Drukuj na odwrocie arkuszy 1-10 tej talii
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2

UNO Tabliczka x

Dziesie¢ grup bez jednej

Zakres: iloczyny 9 x 2 do 9 x 10
Wyniki w talii: 18, 27, 36, 45, 54, 63, 72, 81, 90
72 karty z dziataniami i 18 kart specjalnych

Przewodnik, klucz odpowiedzi, 10 arkuszy kart i rewersy
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Przewodnik po talii &

TALIA 12 - TABLICZKA MNOZENIA PRZEZ 9

Przewodnik po talii

ZAKRES
KOD TALII q WYNIKI KARTY
TB9 e 7 91; 20 od 18 do 90 90 (72 + 18)

Tabliczka przez 9 ma najwiecej regularnosci i uczniowie czesto ja lubig, gdy je odkryja. Talia
zawiera dziatania od 9 x 2 do 9 x 10 w obu kolejnosciach, z wynikami od 18 do 90. Prawie
kazdy wynik mozna sprawdzi¢ w kilka sekund, bez pamietania tabliczki.

+ Regularnosci, ktore warto odkry¢

* Suma cyfr kazdego wyniku od 9 x 2 do 9 x 10 wynosi 9: 18, 27, 36, 45, 54, 63, 72, 81, 90.
- Cyfra dziesigtek wyniku jest o 1 mniejsza od liczby, przez ktérg mnozymy 9: 9 x 7 = 63.

< Cyfry dziesiagtek rosng od 1 do 9, a cyfry jednosci malejg od 8 do 0.

+ Strategie liczenia

Strategia Przyktad Jak to powiedzie¢ uczniom
Dziesie¢ bez jednej 9x6=60—-6=54 Policz dziesie¢ grup i zabierz jedna.
9 X 4: zegnij 4. palec, 3 palce po lewej i 6 po Palce po lewej to dziesigtki, po

SGLELIULILEL S prawej = 36 prawej jednosci.

Sprawdz, czy cyfry wyniku dajg

Suma cyfr 9x8=72,b0o7+2=9
razem 9.

Typowe btedy i jak reagowac

* Zamiana cyfr wyniku (9 x 7 = 36 zamiast 63). Przypomnij: cyfra dziesigtek to 7 — 1.

* Wynik o jeden za duzy albo za maty (9 x 6 = 55). Suma cyfr 5 + 5 = 10, wiec to nie moze by¢ wynik
mnozenia przez 9.

+ Pytania, ktore poglebiaja myslenie

- Dlaczego suma cyfr wynikéw tej talii zawsze wynosi 97

< Ktére wyniki tej talii sg tez w talii Tabliczka x 3? (18, 27)
« Jak sposéb na palcach pokazuje 9 x 10?

Rozgrzewka przed gra (3 minuty)
°* 9x3=27-7x9=63-9x%x9=281
° 9x6=54-8%x9=72-9%x5=45
° Pytanie na koniec: ktéry wynik jest wiekszy: 9 x 4 czy 4 x 9?

% Wskazéwka

Pokaz sposéb na palcach przed pierwszg grg i pozwdl z niego korzystad. Po kilku rundach uczniowie
zauwazg, ze szybciej jest pamietad, a palce zostang narzedziem do sprawdzania.
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Klucz odpowiedzi <

TALIA 12 - TABLICZKA MNOZENIA PRZEZ 9

Klucz odpowiedzi

Kazdy wiersz to jeden wynik talii, a w nim 8 kart, ktére do niego prowadza. Pod dziataniem podano
symbol koloru i numer karty, ten sam co na dole karty. Wynik spoza tej tabeli oznacza btad w
obliczeniu.

Wynik Karta 1 Karta 2 Karta 3 Karta 4 Karta 5 Karta 6 Karta 7 Karta 8
18 9 x 2 2x%x9 9x 2 2x%x9 9 x 2 2x%x9 9x 2 2x%x9
e 01 ® 02 19 20 m 37 m 38 ¢ 55 ® 56
27 9 x 3 3x9 9 x 3 3x9 9 x 3 3x9 9x 3 3x9
® 03 ® 04 21 22 m 39 ) ®57 ¢ 58
36 9x%x4 4x9 9x4 4x9 9 x4 4x9 9x4 4x9
® 05 ® 06 23 24 m 41 m 42 ¢ 59 * 60
45 9x5 5x9 9x5 5x9 9x5 5x9 9x5 5x9
® 07 ® 08 25 26 m 43 W 44 *61 * 62
54 9 x 6 6x9 9x6 6x9 9 x 6 6x9 9x6 6x9
® 09 ® 10 27 28 m 45 W 46 ¢ 63 ® 64
63 9 x 7 7x9 9 x 7 7x9 9 x 7 7x9 9x7 7x9
e 11 e 12 29 30 m 47 m 48 ® 65 ® 66
72 9x%x8 8x9 9x 8 8x9 9x%x8 8x9 9x8 8x9
e 13 e 14 31 32 W 49 H 50 * 67 ¢ 68
81 9x%x9 9x9 9x9 9x%x9 9x%x9 9x9 9x9 9x%x9
e 15 ® 16 33 34 m51 N 52 * 69 ¢ 70
90 9 x 10 10 x 9 9 x 10 10x 9 9 x 10 10 x 9 9 x 10 10 x 9
e 17 e 18 35 36 m 53 m 54 71 *72

Karty specjalne

Karta Liczba Kody kart

| STOP o 4 @73, A76, m79, €82
Zmiana kierunku 2 4 ®74, A77, m80, 83
+2 4 @75 A78 m8l, e84
Zmiana koloru 4 85, 86, 87, 88
+4 2 89, 90

Rozmieszczenie kart na arkuszach

Arkusz 1 Arkusz 2 Arkusz 3 Arkusz 4 Arkusz 5
karty 01-09 karty 10-18 karty 19-27 karty 28-36 karty 37-45
Arkusz 6 Arkusz 7 Arkusz 8 Arkusz 9 Arkusz 10
karty 46-54 karty 55-63 karty 64-72 karty 73-81 karty 82-90
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Tabliczka mnozenia przez 9 - karty do druku <

< Tabliczka mnozenia przez 9 Arkusz 1z 10 - karty 01-09
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Tabliczka mnozenia przez 9 - karty do druku <

< Tabliczka mnozenia przez 9 Arkusz 2210 - karty 10-18
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Tabliczka mnozenia przez 9 - karty do druku

- karty 19-27

Arkusz 3z 10

ia przez 9
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Tabliczka mnozenia przez 9 - karty do druku

- karty 28-36

Arkusz 4 z 10
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Tabliczka mnozenia przez 9 - karty do druku <

< Tabliczka mnozenia przez 9 Arkusz 5z 10 - karty 37-45
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Tabliczka mnozenia przez 9 - karty do druku <

< Tabliczka mnozenia przez 9 Arkusz 6 z 10 - karty 46-54
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Tabliczka mnozenia przez 9 - karty do druku <

< Tabliczka mnozenia przez 9 Arkusz 7z 10 - karty 55-63
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Tabliczka mnozenia przez 9 - karty do druku <

< Tabliczka mnozenia przez 9 Arkusz 8 210 - karty 64-72
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Tabliczka mnozenia przez 9 - karty do druku

- karty 73-81
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Tabliczka mnozenia przez 9 - karty do druku <

< Tabliczka mnozenia przez 9 Arkusz 10 z 10 - karty 82-90

ZMIANA KIERUNKU WEZ 2 KARTY

ZMIANA KOLORU ZMIANA KOLORU ZMIANA KOLORU

ZMIANA KOLORU WEZ 4 KARTY WEZ 4 KARTY

23 206 UNO Matematyczne



Tabliczka mnozenia przez 9 - rewersy

Tabliczka mnozenia przez 9: rewersy

Drukuj na odwrocie arkuszy 1-10 tej talii
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Plan pracy

Gotowy plan na 12 tygodni, rytm tygodnia i proste sposoby mierzenia
postepdw ucznidw.

Plan pracy na 12 tygodni
Jak mierzy¢ postepy
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Plan pracy na 12 tygodni &

ROZDZIAL 13

Plan pracy na 12 tygodni

0
o

Ponizszy plan zaktada 2-3 krétkie sesje w tygodniu i jest przygotowany dla klas 2-3. W klasie
1 rozciggnij tygodnie 1-4 na caty semestr, a w klasach 4-6 traktuj plan jako cykl powtérek,
przechodzgc przez dwa tygodnie w czasie jednego.

'!'yd2|e Talia Wariant i gra dodatkowa Cel tygodnia

1 Dodawanie wariant 1 z kartami odkrytymi poznanie zasad, sumy do 18

2 Dodawanie wariant 1, Sortownia uzupetnianie do 10, rozktad liczby

3 Odejmowanie wariant 1 odejmowanie z przekroczeniem
progu

4 Odejmowanie war.|ant 2,(o.dm|ana spokojna), zwigzek dodawania i odejmowania

Umiem - ¢wicze

5 Mnozenie wariant 1, Memory wynikéw mnozgnle Ja!(,o dodawanie,
przemiennosc

6 Tabliczka x 2 i x 5 wariant 1 podwajanie, potowa z dziesieciu

7 Tabliczka x 3i x 4 wariant 1, Bitwa na wyniki podwo!en!e | jeszcze raz, dwa
podwojenia

8 Tabliczka x 6 wariant 2 pie¢ grup i jeszcze jedna

. . . . dziesie¢ grup bez jednej, sposéb na

9 Tabliczka x 9 wariant 1, Bingo z kartami
palcach

10 Tabliczka x 7i x 8 wariant 1, Schody 7%x7,7%x8,8x8,8x9

11 Dzielenie walrlantll, potem Odejmowanie + dzielenie jako odwrotnos¢ mnozenia

Dzielenie
12 talie mieszane wariant 2, test jednej minuty powtdérka i pomiar postepéw

+ Rytm jednego tygodnia
Dzien Aktywnosc¢ Czas

wprowadzenie talii: karty pokazywane catej klasie, strategie z

Poniedziatek przewodnika 10 min
Wtorek wariant 1 w grupach 20 min
Sroda gra dodatkowa z rozdziatu 11 15 min
Czwartek wariant 2 albo Umiem - ¢wicze 15 min
Piatek test jednej minuty i wpis do karty obserwacji 10 min

<+ Wskazéwka

Nie trzeba realizowac wszystkich pieciu dni. Dwie gry w tygodniu i krétki test w pigtek wystarcza, aby
utrzymacd postep. Wazniejsza od dtugosci sesji jest jej regularnosc.
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Jak mierzy¢ postepy &
ROZDZIAL 14

Jak mierzyc postepy

Gra daje nauczycielowi staty dostep do informacji o tym, jak uczniowie liczg. Wystarczy
prosty pomiar co 1-2 tygodnie i uwazna obserwacja podczas gry.

» Test jednej minuty
1. Wybierz z talii 20 kart z dziataniami i przetasuj je.

2. Uczen czyta dziatanie i podaje wynik. Nauczyciel lub partner odktada karte na stos poprawnych albo
btednych odpowiedzi.

3. Po minucie policz karty na stosie poprawnych odpowiedzi.
4. Zapisz wynik i dziatania z btedami w karcie obserwacji ucznia.
5. Powtarzaj test co 1-2 tygodnie w ten sam sposéb i z tg sama talia.

% Wskazowka

Poréwnuj ucznia z nim samym, a nie z klasg. Wzrost z 9 do 14 poprawnych odpowiedzi w minute to
wyrazny postep, nawet jesli kolezanka z tawki odpowiada na 20 kart.

» Co obserwowac¢ podczas gry

Obszar Umiejetnos¢ opanowana Potrzebne wsparcie

powtarzajace sie btedy w tej samej grupie

Poprawnos¢ pojedyncze btedy, ktére uczeh sam zauwaza dziatan

korzysta ze skrétéw: podwojen, dopetniania

Strategia do 10, przemiennosci

liczy na palcach po jednym

Tempo odpowiada bez wyraznej przerwy dtugie przerwy, liczenie szeptem
Elastycznos¢ szuka kart po wyniku, nie tylko po kolorze gra wytacznie kolorem, unika liczenia
Jezyk czyta dziatanie pethym zdaniem podaje sama liczbe

Emocje spokojnie przyjmuje pomyiki wycofuje sie, unika gry

+ Kiedy przejs¢ do nastepnej talii

- W tescie jednej minuty uczehn odpowiada poprawnie na wszystkie lub prawie wszystkie karty, a jego
wynik przez dwa kolejne pomiary juz wyraznie nie rosnie.

« W grze czesto dopasowuje karty po wyniku i rzadko sie myli.

Potrafi dla wybranego wyniku poda¢ kilka réznych dziatan z talii.

Lista kontrolna przed zajeciami

* Talie skompletowane wedtug kodéw 01-90.

* Klucz odpowiedzi lub lista wynikéw talii dla kazdej grupy.

* Podziat na grupy i role: rozdajacy, sprawdzajacy, porzadkowy.
* Karta zasad dla ucznia na stolikach w czasie pierwszych gier.
* Karta obserwacji pod rekg nauczyciela.

* Zaplanowane 2 minuty na zebranie i policzenie kart po grze.
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